ସ୍ରବ୍ର । ଶରଣୀର ଲୋକମାନଙ୍କ ଭିତରେ ବୈଜ୍ଞାନିକ  ଦୃ୍ଟିରଙ୍ଗୀର | 
ବିକାଶ ସଜନିକାର ଲକ୍ଷ ! ବିଚାର କରିବା, ପରଶ ଉଠାଇବା, ଆତୁସମୀକ୍ଷା ଆଦି 
ଏହି ଦୃଷ୍ଟିକୋଣର ପରିଚାୟକ ! ପିଲାଦିନରୁ ଏଗୁଡ଼ିକର ବିଜାଶ କରାଯାଇ 
ପାରିଲେ ଦେଶ ଓ ସମାଜର ଉନ୍ନତି ଆପେ ଆପେ ହୋଇପାରିବ । ତେଣୁ 
9 ଅବ୍ଷାରେ ଳର କାର୍ଯ୍ୟକ୍ତମଗୁଡ଼ିକ ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ଏବଂ ପିଲାଙ୍କ 


ବହିବା ବାହୁଲ୍ୟ ଯେ ବହି ପଢ଼ିବା ଓ ଶିଖିବା ଭିତରେ ପ୍ରଭେଦ ଅନେକ | 
ଗଶ୍ରେଣୀଗୃହର ପାଠ ଓ ପରୀକ୍ଷା ଶିକ୍ଷାର ଗୋଟିଏ ଖୁବ୍‌ ୍ଧୋଟ ଅଂଶ ପ୍ରକୃତ 


es 


ଶିକ୍ଷା ଢ୍ରୀବନବ୍ୟାପୀ ` ଚାଲିବ ଯାହାର ପରିସର ପାଠ୍ୟକ୍ରମଠାରୁ ବହୁତ ବଡ଼ 
ଆଉ ପ୍ରକୃତ ଶିକ୍ଷା ସବୁବେଳେ ଆନନ୍ଦଦାୟକ ହେବ = ବୋଝ ନୁହେଁ | 


ଏହି ଚିନ୍ତାଧାରାକୁ ବାସ୍ତବ ରୁପ ଦେବା ପାଇଁ ଆମର ବିଭିନ୍ନ ପରୀକ୍ଷା ଭିଡରେ 


ତରଳଂ ପଡ଼ିକା 6 ଅନ୍ୟ ବହି  ା i ଣା ର 
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ଆଖଥ୍୍ଚକଥା 


।ନ ମେଳାର ସମୟ ଆସିଗଲେ ସମସ୍ତେ ପ୍ରକଳ୍ପ ଖୋଜିବାରେ ଲାଗିଯା'ନ୍ତି । ସମସ୍ତଙ୍କର 
ବର୍ଷ ନୂଆ ପ୍ରକଳ୍ଠା ଦରକାର, କିନ୍ତୁ କେବଳ ବିଜ୍ଞାନ ମେଳାର ସମୟରେ । ବାହାଘର 
ବେଳେ ବାଇଗଣ ରୁଆ ହ୍ରେବ, ବାହାଘର ସରିଲେ ବେଦି ମୁହଁ ପୋଡ଼ା ଦିଶିବ ! ପୁଣି ପ୍ରକଳ୍ଢ 
ଚିନ୍ତା ଘାରିବ ତା'ପର ବର୍ଷ ବିଜ୍ଞାନ ମେଳା ବେଳକୁ । ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରକଙ୍ଵର ଯେ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ 
ନିତିଦିନିଆ ଦିଗ ରହିଛି ସେ ବିଷୟରେ ଆୟୋଜକ, ଶିକ୍ଷକ, ଅଭିଭାବକ ବା ପିଲା କେହି 
ସଚେତନ ଥିଲାଉଳି ମନେହୁଏ ନାହିଁ । କିନ୍ତୁ ଆମ ପାଇଁ ସାଧାରଣ ସମୟରେ 
କରାଯାଉଥିବା କାମଗୁଡ଼ିକର ମୂଲ୍ଯ ଅଧିକ । ନିୟମିତ କାମରୁ ଦକ୍ଷତା ବଢ଼ିବ, ବିଜ୍ଞାନର 
ମଜା କାମରୁ ଧାରଣା ସବୁ ପାକଳ ହେବ । ସମୟକ୍ରମେ ପିଲା ନିଜେ ନୂଆ ନୂଆ ପରଖ 
ସବୁ ନିଜ ମନରୁ ବାହ୍ରାର କରିପାରିବ । ଏହ଼ି ଦିଗରେ ଆଗେଇବା ପାଇଁ ସାହାଯ୍ଯ କରିବା 
ହେଉଛି ଏଡ଼ି ବହିଟିର ଲକ୍ଷ । 

ଏହିଭଳି କିଛି କାମ ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗର ପ୍ରତି ସଂଖ୍ୟାରେ ଦିଆଯାଏ । ଏହି ବହତ଼ିରେ ଥିବା 
ପରଖଗୁଡ଼ିକ ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗର ପୁରୁଣା ସଂଖ୍ଯାଗୁଡ଼ିକରେ ବିଭିନ୍ନ ସମୟରେ ବାହାରିଥିଲା । 
ସେହି ପୂରୁଣା ସଂଖ୍ୟା ସବୁ ଏବେ ମିଳିବା କଙ୍କ । ଆହୁରି ମଧ୍ଯ ପରଖଗୁଡ଼ିକ ଏକାଠି 
ରହିଲେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ କରିବାରେ ସୁବିଧା ହୁଏ ଏବଂ ଅଧିକ କରିବା ପାଇଁ ଆଗ୍ରହ ବଢ଼େ । 
ଡେଣୁ ପୁରୁଣା ସଂଖ୍ଯାର ପରଖଗୁଡ଼ିକୁ ବାଗେଇକରି ଏହି ବହିରେ ଏକାଠି କରାଯାଇଛି । 

ମୂଳ ତଡଡ୍ସର ସମାନତାକୁ ଚାହିଁ ଏହି ବହିର କାମଗୁଡ଼ିକୁ କିଛି ବିଭାଗରେ ରଖାଯାଇଛି । 
କିନ୍ତୁ ଏହା କୌଣସି ପାଠ୍ଯକ୍ରମ ଅନୁସାରେ ନୂହେଁ। ଜଣେ ଗିକ୍ଷକ ଚାହ଼ିଲେ କୌଣସି 
ପରଖକୁ ପାଠପଢ଼ା ସହିତ ଯୋଡ଼ିପାରିବ । ତେବେ ସେଥିପାଇଁ ପିଲାଙ୍କର ସ୍ତରକୁ ଚାହିଁ 
ତାଙ୍କୁ ଉପଯୁକ୍ତ ପୃଷ୍ଠଭୂମି ଓ ବ୍ୟାଖ୍ୟା ଯୋଗାଇବାକୁ ହେବ । ନଚେତ, ସେ ମଝିରେ ମଝିରେ 
ବହିଟିରୁ କିଛି କାମ କରି ଶ୍ରେଣୀରେ ଦେଖାଇଲେ ପିଲାଙ୍କ ମନରେ ତାହା ନିଶ୍ଚୟ ଆଗ୍ରହ 
ବଢ଼ରାଇବ । କିନ୍ତୁ ସବୁଠାରୁ ଭଲ ହେବ ଯଦି କାମଗୁଡ଼ିକ ବିନା ଚାପରେ. ମଜା ଖେଳ 
ଭାବରେ, ବିଜ୍ଞାନ କୁବରେ ବା ଘରେ ଘରେ କରାଯାଇପାରିବ । 

ଏହି ବହିଟି ପ୍ରକଳ୍ଳା ଗୁଡ଼ିକର ଶେଷ ଉମ୍ଥ ନୂହେ । ଏହ୍ରାଠାରୁ ଆହୁରି ଅନେକ ପ୍ରକାରର 
କାମ କରିହେବ । ଚାରିପାଖର ଗଛଲତା, ଜୀବଜନ୍ତୁ ମାଟି, ଅଣୁଜୀବ ଆଦିକୁ ନେଇ 


ବିଜ୍ଞ 
ପ୍ରତି 


ଅନେକ ମଜା ଓ ସହଜ କାମ ମଧ୍ଯ ରହିଛି । କିନ୍ଧୁ ସେସବୁ ବିଷୟରେ ଏ ବହିରେ କିଛି 
କୁହାଯାଇନାହି । କାରଣ ସେସବୁକୁ ନେଇ ଥ୍ରକୃତି ଅରଖ ନାଁରେ ସୃଜନିକାର ଏକ ସୃତନ୍ତ୍ର 
ବହି ରହିଛି । ସେହିଭଳି ଆହୁରି ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଉମ୍ପ ରହିଛି, ଯାହା ପାଇବା ପାଇଁ 
ବିଶେଷ କଷ୍ଟ କରିବାକୂ ହେବ ନାହିଁ । ଏଭଳି ବହି ଓ ପଡ଼ିକା ସବୁ ସ୍ତୁଲ ଓ କୁବ ଏବଂ 
ଶିକ୍ଷକମାନଙ୍କର ବ୍ଯକ୍ତିଗତ ସଂଗ୍ରହରେ ରହିବା ଉଚିତ । ପ୍ରତିବର୍ଷ ଏଥିରେ କିଛି କିଛି 
ଯୋଡ଼ିଚାଲିଲେ ତାହା ଖୁବ୍‌ ମୁଲ୍ଯବାନ ସାଧନ ଭିତ୍ତି ହୋଇଯିବ ! ଏହି ଛୋଟ ବହିଟି ନିଜ 
ପାଇଁ ଅଧିକ ବଡ଼ି ସଂଗ୍ରହ କରିବାର ମାନସିକତା ବଢ଼ାଇବ ବୋଲି ଆମର ଆଶା । ଆଉ 
ଯେଉଁମାନେ ସେ ସଂଗ୍ରହ ଆରମ୍ବ କରିବାକୁ ଚାହାନ୍ତି ସେମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଏଭଳି ବହିର ଏକ 
ଡୀଲିକା ପରେ ଦିଆଯାଇଛି । ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗ ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ପଡ଼ ପତ୍ରିକାରେ ନୂଆ ନୂଆ ବହି 
ସବୂର ସମୀକ୍ଷା ମଧ୍ଯ ବାହାରେ । ବଡ଼ି ବାଛିବାରେ ତାହା ମଧ୍ଯ ସାହାଯ୍ଯ କରିବ । 

ଏହିସବୁ ପ୍ରକଳ୍ନାଗୁଡ଼ିକରେ ଆମ ଚାରିପାଖର ସାଧାରଣ ଜିନିଷ ସବୁ ହିଁ ବ୍ଯବହାର 
କରାଯାଇଛି । ଏସବୁ ପାଇବାକୁ ପିଲାକୁ ବିଶେଷ ଅସୁବିଧା ହେବନାହି । କାରଣ କିଟିମିଟିଆ 
ଜିନିଷ ଥିଲେ ତାକୂ ଖୋଜିବା ଭିତରେ ପ୍ରକଳ୍ଳାଟି କରିବାର ମଜା ହଜିଯାଏ । ତଥାପି 
ଆଗ୍ଟେୟଗିରି, ବାଣ ତିଆରି, ମହମବତୀର ଖେଳ. ସାବୁନ ତିଆରି ଭଳି କିଛି ପରଖ ପାଇଁ 
କିଛି ବିଶେଷ ରସାୟନ ଏବଂ ସାବଧାନତା ଦରକାର । ତେଣୁ ଏସବୁ ପ୍ରକକ୍ଳ କରିବା ବେଳେ 
ବଡ଼ଙ୍କ ସହୁ ମିଶି କରିବା କରୁରୀ । 

ଏହି ପ୍ରକଳ୍ଧଗୁଡ଼ିକୁ ବାଛିବା, ଲେଖିବା, ରବିବାର କୁବ୍‌ରେ ପିଲାଙ୍କ ସହିତ କରିବା ଏବଂ 
ଶେଷରେ ଡାକୁ ପରିମା୍ିତ କରି, ଚିଡ଼ ଦେଇ ପ୍ରକାଶନଯୋଗ୍ଯ କରିବାରେ ସୃଜନିକାର 
ସମସ୍ତେ ଲାଗିଥା'ନ୍ତି । ଏଥିରେ ବିଶେଷ ଭୁମିକା ନେଇଛନ୍ତି ସତ୍ଯନାରାୟଣ, ଶିବାଜୀ, 
ଜୀବନ, ଅଲେଖ, ନମିତା, ଭାରତୀ, ମିଲି, ଭାଗ୍ୟବତୀ, ଲିଲି, ଝୁନୁ ଆଦି । ଆଶାକରୁଛୁ ଏହି 
ସମସ୍ତ ଇଂ କାମର ମଜା ପ୍ରକଳ୍ଟ ଗୁଡ଼ିକ କରୁଥିବା ପିଲା ଓ ବଡ଼ମାନେ ପାଇପାରିବେ ଏବଂ 
କୁବ୍‌, ବିଜ୍ଞାନ ମେଳା ଆଦିର ମାଧ୍ଯମରେ ଆହୁରି ବେଶୀ ଲୋକଙ୍କ ପାଖରେ ପହଞ୍ଚାଇବେ । 


ପାଠକମାନେ କରୁଥିବା ଏତ଼ିଭଳି ବିଭିନ୍ନ କାମ ବିଷୟରେ ଜାଣିବାକୁ ଆମେ ବିଶେଷ 
ଆଗ୍ରହୀ । ସେ ସବୁ ବିଷୟରେ ଚିଠି ଲେଖିବା ପାଇଁ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଅନୁରୋଧ । ଏହି ବହିଟି 
ବିଷୟରେ ମଧ୍ଯ ମତାମତ ଜଣାଇଲେ ଆମେ ବିଶେଷ ଖୁସୀ ହେବୁ । 


ସୃଜନିକା କର୍ମୀଦଳ 
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ସତଡାୟକ ପୂସ୍ଭକ 


୧: ଥଅମ୍ଚସ୍ ଫମ୍ବ ଦି ଡ୍ପ, ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରସାର, ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ 

୨: ଟଂ ଜ୪, ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରସାର, ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ 

୩- ଲେଟସ ପ୍ରଟ ଥିଙଂସ ଟୁଗେଦର, ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରସାର, ନୂଆଦିଲ୍ୀ 

୪: ଣିଲାସ୍ବ ସେ କର୍‌ କେ ଦେଖୋ. ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରସାର, ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ 
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୬- ଅଧ୍ଟନେ ହାଥ ବିଜ୍ଞାନ, ଏକଲବ୍ଯ, ଭୋପାଳ, ମଧ୍ୟପ୍ରଦେଶ 

୭- ଗେଲ ଝିଲୋ/ନେ, ଏକଲବ୍ଯ, ଭୋପାଳ, ମଧ୍ୟପ୍ରଦେଶ 

୮: ଲିଟିଲ୍‌ ସୀଇନସ ଏକଲବ୍ଯ, ଭୋପାଳ, ମଧ୍ୟପ୍ରଦେଶ 

୯- ଟଏ ବ୍ୟାଗ, ଏକଲବ୍ଯ, ଭୋପାଳ, ମଧ୍ୟପ୍ରଦେଶ 

୧୦: କରନି ଚତେଳନା, ନ୍ଯାସନାଲ ବୁକ ଟ୍ରଷ୍ଟଃ ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ 

୧୧: ଲୋକଟା ନୋକଙ୍ଟ ଟିଚିଙ୍ଂ ଏଡ୍‌, ନ୍ଯାସନାଲ ବୁକ ଟ୍ରଙ୍ଟ, ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ 

୧୨: ଟେନ ଲିଟିଲ୍‌ ଫିଗର୍‌ ନ୍ଯାସନାଲ ବୁକ ଟ୍ରଷ୍ଟ, ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ 

୧୩- ୟୁନେସ୍ୋ ସୋର୍ଯ ବକ ଫର୍‌ ସାଇନସ ଛନ୍‌ /ଇମେର?ୀ ସ୍ତଲ, ନ୍ଯାସନାଲ ବୁକ ଟ୍ରଙ୍, 
ନୂଆଦିଲ୍ଲୟ 

୧୪: ମନେ ସୋର୍ସ ବୁକ୍‌ ଫର୍‌ ସାଇନସ ଚିଚିଂ, ଓରିଏଣ୍୍‌ ଲଙ୍ଗମ୍ଯାନ 


ଉପକ୍ରମ 


ବିଜ୍ଞାନର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ କୌଡୁହଳରୁ । କୌଣସି ବିଷୟରେ ମନରେ ଉଠୁଥିବା ପ୍ରଶ୍ନ ଓ ଡା'ର 
ଉତ୍ତର ଖୋଜିବାର ବାଟ ହେଉଛି ବିଜ୍ଞାନ । ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଖୋଜିବା ପାଇଁ କିଛି ପରଖର 
ଯୋଜନା କରିବା, ସେହି ପରୀକ୍ଷା ମାଧ୍ଯମରେ ତଥ୍ଯ ସଂଗ୍ରହ କରିବା ଏବଂ ସେହି ତଥ୍ଯରୁ 
ତର୍କ ଆଧାରିତ ସିତ୍ଧାନ୍ତରେ ପହଷିବା ହେଉଛି ବିଜ୍ଞାନୀର ବାଟ । ବିଜ୍ଞାନର ଆଉ ଗୋଟିଏ 
ଗୁରୁତ୍ସ ପୂର୍ଣ୍ଣ ଦିଗ ହେଉଛି ପ୍ରୟୋଗ । କିଛି : ତଞ୍ସକୁ କାମରେ ଲଗାଇ ଦେଖାଇଲେ ହି 
ସାଧାରଣ ମଣିଷ ତାହାର ଗୁରୁତ୍ଧ ବୁଝିବ ଓ ସମାଜ ତାହାର ଉପକାର ପାଇବ ।! ଏଥିପାଇଁ 
ଦରକାର ମନରେ ନକ୍କା ଗଢ଼ିବାର ଦକ୍ଷତା । ଏଭଳି ପରିଯୋଜନା କରିବା ଏବଂ ହ୍ରାତରେ 
କାମକରି ସେ ପରିଯୋଜନାକୁ ବାସ୍ତବ ରୂପ ଦେବା ହେବ ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାର -ମୁଣ୍ଡିମରା । 


ବିଜ୍ଞାନର ଏହି ଦୁଇ ଦିଗକୁ ନେଇ ଅନେକ ନିତିଦିନିଆ ମଜା କାମ କରାଯାଇପାରିବ 
ଏବଂ ବିଜ୍ଞାନ ମେଳା ପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ପ୍ରକଳ୍ପ ତିଆରି କରିହେବ । ଏଥିରୁ କିଛି 
ଗବେଷଣା ପ୍ରକଳ୍ଠ ହୋଇପାରେ, ଯାହାପାଇଁ ଲମ୍ବା ସମୟ ଧରି କାମ କରିବାକୁ 
ହୋଇଥାଏ । ପ୍ରୟୋଗାଡ଼କ ପ୍ରକଙ୍ଟ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ହୋଇପାରେ । ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାରରେ 
କିଛି ଉପକରଣର ନମୁନା ବା ମଡ଼େଲ ଡିଆରି କରାଯାଏ । ଅନ୍ଯଟିରେ କୌଣସି ତଡତ୍ତୃକୁ 
ବୁଝାଇ ପାରୁଥିବା କିଛି ଆଗ୍ରହଜନକ ପରୀକ୍ଷା ଦେଖାଯାଇପାରେ । ତେଣୁ ମୋଟାମୋଟି 
ଭାବରେ ବିଜ୍ଞାନ ମେଳାରେ ଏହି ଦୂଇ ପ୍ରକାରର ପ୍ରକକ୍ଟ ଦେଖିବାକୁ ମିଳିଥାଏ । 


ଉପକରଣ ବା ନମୁନା ତିଆରି ପ୍ରକଳ୍ପରେ କୌଣସି ଏକ ଉପକରଣ ବା ଯନ୍ତ୍ରର ପ୍ରତିରୁପ 
ବା ମଡ଼େଲ ଡିଆରି କରାଯାଏ । ଦୃଆର ଘଣ୍ଟି, ବିଦ୍ଯୁତ ଚୁମ୍ବକ ପେରିତସ୍ଭୋପ ଆଦିର କାମ 
କରୁଥିବା ଛୋଟ ମଡ଼େଲ ଡିଆରି ଏହି ଶ୍ରେଣୀର । ଏହାଛଡ଼ା କାମ କରୁନଥିବା କିନ୍ୁ ଗଠନ 
ବା କାମକୁ ବୁଝାଇ ପାରୁଥିବା କିଛି ମଡ଼େଲ ବି ତିଆରି କରାଯାଇପାରେ । ରକେଟ ଯାନ, 
ବାଷ୍ତୀୟ ଇଞ୍ଜିନ, ହୃତପିଣ୍ଡ ପ୍ରଦୂଷଣ, ସୌରଜଗଡତ ଆଦି ଏହାର କିଛି ଉଦାହରଣ । 

ପ୍ରକଳ୍ପ ଯେଉଁ ପ୍ରକାରର ହେଉ ନା କାହିଁକି ତା'ର ମୁଳ ଲକ୍ଷ ଓ କାମ କରିବାର ଧାରା 
ସମାନ । ପିଲା ମନରେ ପ୍ରଗ୍ଠ କରିବାର ଏବଂ ଉତ୍ତର ବା ସମାଧାନ ଖୋଜିବାର ଅଭ୍ଯାସ 
ଆଣିବା ବିଜ୍ଞାନ ମେଳା ତଥା ପ୍ରକଳ୍ଳ ପ୍ରସ୍ତୁତିର ମୂଳ ଲକ୍ଷ ହେବା ଉଚିତ । ଏହା ପିଲାର 
ସୃଜନଶୀଳତାକୁ ବଜ଼ାଉଥିବା ଦରକାର । ନିଜ ଚାରିପାଖରେ ଥିବା ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷ ବିଷୟରେ. 
ଥିବା ଅଗ୍ରହରୁ ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରକଙ୍ଵାର ଆରମ୍ବ ହେଲେ ପିଲା ସେଥିରେ ଆଗେଇବା ସହଜ 
ହୋଇପାରିବ । ନିଜର ଚିନ୍ତାକୁ ଗୃଙ୍ଖଳିତ କରି ଅନ୍ଯମାନଙ୍କ ଆଗରେ ଉପସ୍ଥାପନା କରିବା 
ପାଇଁ ବିଜ୍ଞାନ ମେଳାରେ ପିଲା ସୁଯୋଗ ପାଇବ । ତେଣୁ ପିଲା ଯେତିକି ବୁଝିପାରିବ ଏବଂ 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୭ 


ସହଜରେ ମିଳିପାରୁଥିବା ଜିନିଷକୁ ନେଇ ନିଜେ ଯେଡିକି କରିପାରିବ ସେଇ ଅନୁସାରେ 
ପ୍ରକଳ୍ପ ବାଛିବା ଦରକାର ! ପ୍ରକଳ୍ଠ କାମ ଏକା ନକରି ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ସହ ମିଶି କଲେ ନିଜ 
ଭିତରେ ସମ୍ପର୍କ ବଢ଼ିବା ସହିତ ଆଲୋଚନା ମାଧ୍ଯମରେ ବୁଝିବା ମଧ୍ଯ ପାକଳ ହୋଇଥାଏ । 
ପୂରା ଗ୍ରେଣୀ ମଧ୍ଯ ମିଶି ଏକାଠି ଗୋଟିଏ ପ୍ରକଳ୍ଳ କରିପାରିବେ । 

ଆମେ ସବୁବେଳେ ଚାହିଆଏ ଯେ ପ୍ରକଳ୍ବାଟି ନୂଆ, ଜଟିଳ ଓ ଆଖିଦୃଶିଆ ହେବା 
ଦରକାର । ପ୍ରକଳ୍ପଟି ଯେତେ ଅବୁଝା ହେବ ସେତେ ଭଲ ବୋଲି ଅନେକେ ଭାବନ୍ତି । କିନ୍ତୁ 
ଏଥିରେ ଆମେ ବିଜ୍ଞାନ ମେଳାର ପ୍ରକୃତ ଲକ୍ଷକୁ ଭୁଲିଯାଏ । ନୂଆ ପ୍ରକଳ୍ଠାର ନୂତନତା କାହା 
ପାଇଁ ? ପ୍ରକଳ୍ଵିଟି ଆଗରୁ କେବେ ହୋଇଥିଲେ ବି ଏବେ ଯଦି ତାକୁ ଆଉ ଜଣେ ପିଲା 
କରୁଛି ତେବେ ପ୍ରକଳ୍ବଟି ସେ ପିଲା ପାଇଁ ନୂଆ । ଗତବର୍ଷର ପିଲା ଯେଭଳି ଭାବରେ ତାକୁ 
ଉପସ୍ଥାପନା କରିଥିବ ଏ ପିଲାଟି ନିଶ୍ଚୟ ତା'ଠାରୁ ଅଲଗା କରିବ । ତା'ଛଡ଼ା ପ୍ରତିବର୍ଷ 
ବିଜ୍ଞାନମେଳାକୁ ନୂଆ ପିଲା ଆସୁଛନ୍ତି । ପ୍ରକଳ୍ଳାଗୁଡ଼ିକ ଆମ ପାଇଁ ପୁରୁଣା ହେଲେ ବି 
ସେମାନଙ୍କ ପାଇଁ ତ ନୂଆ । ବିଜ୍ଞାନ ମେଳା ତ କେବଳ ବଡ଼ଙ୍କ ପାଇଁ ହେଉନାହିଁ । 

ବିଜ୍ଞାନ ମେଳାର ଲକ୍ଷ ହେଉଛି ପିଲାର ଅନୁସନ୍ଧିମୁ ମନକୁ ଉମ୍ସାହିତ କରିବା । କିନ୍ତୁ 
ଏବେ ବିଜ୍ଞାନମେଳାଗୁଡ଼ିକ ଯେଉଁଭଳି ଭାବରେ ହେଉଛି ସେଥିରେ ସେ ଲକ୍ଷ ସାଧିତ ହେଉଛି 
କି ? ଅଯଥା ପ୍ରତିଯୋଗିତା ଫଳରେ ତିନୋଟି ପିଲାଙ୍ଗୁ ପୂର୍କାର ଦେବା ନାଁରେ ଶହେରୁ 
ବାକି ସତାନବେ ଜଣ ପିଲାଙ୍କୁ ନିରୁସ୍ଥାହିତ କରାଯାଉ ନାହିଁ କି ? କେବଳ ପ୍ରତିଯୋଗିତାକୁ 
ଆଖିରେ ରଖି ହିଁ ପ୍ରକଳ୍ପ ଗୁଡ଼ିକ ତିଆରି କରାଯାଉଛି । ପିଲାର ବୁଝିବା ବା ଦକ୍ଷତାକୁ ଗୁରୁତ୍ନ 
ଦିଆଯାଉନାହିଁ । ଅନେକ ପ୍ରକଳ୍ଳ ପିଲାଙ୍ଗ ନାଁରେ ପ୍ରକୃତରେ ଗିକ୍ଷକ ବା ଅଭିଭାବକମାନେ ହିଁ 
କରୁଛନ୍ତି । ଯେଉଁ ପିଲାମାନେ ପୂରୟ୍ଚାର ପାଉନାହାନ୍ତି, ସେମାନଙ୍କ ମନଟି ମରିଯାଉଛି । 

କିନ୍ଧୁ ଙ୍ଲଲରେ ବିଜ୍ଞାନ କୁବ ଜରିଆରେ ଯଦି ନିୟମିତ ଭାବରେ ପ୍ରକଳ୍ଲଗୁଡ଼ିକ ପିଲା 
କରିପାରନ୍ତେ ତେବେ ଅଧିକ ପିଲା ଭାଗ ନେବାର ସୁଯୋଗ ପାଆନ୍ତେ । ପ୍ରତିଯୋଗିତା 
ନଥିବାରୁ ପିଲାଙ୍କ ଭିତରେ ସହଯୋଗ ମନୋଭାବ ବଢନ୍ତା । ମିଳିମିଶି ସେମାନେ କାମ 
କରିବାର ମଜା ପାଆନ୍ତେ । ପ୍ରତି ମାସେ ଦୂଇମାସରେ ଅରେ ୟ୍ୁଲ ଭିତରେ ଛୋଟ ଧରଣର 
ବିଜ୍ଞାନ ମେଳା କରାଯାଆନ୍ତା । ବର୍ଷ ଶେଷରେ ସବୁ ପ୍ରକଳ୍ଟକୂ ମିଶାଇ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ମେଳା 
କରି ଅଭିଭାବକମାନଙ୍କ ଡକାଯାଆନ୍ତା । ନୂଆ ପିଲାମାନେ ମଧ୍ଯ ପୁରୁଣା ପିଲାଙ୍କଠାରୁ 
ସହଜରେ କାମ ଶିଖିଯାଆନ୍Jତେ । 

ଆନୁଷ୍ଠାନିକ ଭାବରେ ବିଜ୍ଞାନ କବ ବା ବିଜ୍ଞାନ ମେଳାକୁ ସୁଧାରିବା ଏବେ ଅତି କଷ୍ଟର 
କଥା ! କିନ୍ଧୁ ଏହିଭଳି ବହି ସବୁର ଏବଂ ଆଗ୍ରହୀ ବୟସ୍ତଙ୍କର ବ୍ଯକ୍ତିଗତ ସାହାଯ୍ୟରେ ସ୍ଲୁଲ 
ବାହାରେ ପିଲାମାନେ ଅନେକ କିଛି କରିପାରିବେ । 


୮ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଦୁର୍ିଂର ଚଭୀରତା 


ଆମର ଆଖି ଧାଇ ବି ଅନେକ ସମୟରେ ଆମେ ଜିନିଷଗ୍ରତ଼ିକୁ ଠିକ ଭାବରେ 
ଦେଖିପାରେନାହି । ଏହିଭଳି ଗୋଟିଏ ମଢା ଖେଳ କରି ଦେଖିବା । 


୪୮୮ କ'6/ ଦରକାର 
ହାତର ଆଙ୍ଗୁଠି 
ଡି କିଥରି କରିବ 
ମୁହଁ ସାମନାରେ ଆଖି 


ଉଚ୍ଚତାରେ ହାଡର ବିଶି Path a 


ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିକୁ ରଖ ! ହାତ “Se 

ଦୂଇଟି ବେଷ ଛଡ଼ାରେ ରଖ । 

ହାତର ବାଢି ଆଙ୍ଗୁଠିଗୁଡ଼ିକୁ ss 

ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ଗୋଟିଏ ଆଖି 4 Crt 


ବନ୍ଦ କର । ଆର ଆଖିରେ 
ଦେଖି ଆଙ୍ଗୁଠିର ଅଗ ଦୂଇଟି ଆଖି ସାମନାରେ ଦୁଇ ହାତର ବିଶି ଆଙ୍କୁଠି ଦୁଇଟି ରଖ 
ଦେଖ। ଏବେ ଆଙ୍ଗୁଠି 
ଦୁଇଟିକୁ ପାଖକୁ ଆଣି 
ମିଶାଇବାକୁ ଚେଙଷ୍ଠାକର । 

କ'ଣ ହେଲା ? ଏବେ ଦୁଇଟିଯାକ ଆଖି ଖୋଲା ରଖି ମିଶାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । 
ଦୁଇଟିଯାକ ଆଖି ବନ୍ଦ ହ୍ରେଲେ କ'ଣ ହେଉଛି ? 

ଗୋଟିଏ ଆଖିରେ ଦେଖିଲାବେଳେ ଆଖିଠାରୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିର ଦୂରତା ଠିକ୍‌ ଜଣାପଡ଼େ 
ନାହିଁ । ତେଣୁ ଟିପ ଦୂଇଟିକ଼ ମିଶାଇବା ସହଜ ହୁଏ ନାହିଁ । ଦୁଇଟି ଆଖିରେ ଦେଖିଲାବେଳେ 
ଆମ ମ୍ରିଷ୍ଟ ସବୁ ଜିନିଷର ` ଦୂରତା ଧରିପାରେ ବା ଆମ ଦୃଷ୍ଟିରେ ଗଭୀରତା ଆସେ । ତେଣୁ 
ଦୁଇ ଆଖିରେ ଦେଖିଲାବେଳେ ଆମେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିର ଦୂରତାକୁ ସମାନ କରି ଦୁହିଁଙ୍କୁ 
ଛୁଆଁଇପାରେ ! 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୯ 


ଆଖି ପବଂକାଚର କାମ 


ଆମ ଆଖିରେ ଗୋଟିଏ ଯବକାଚ ରହିଛି । ତା' ଭିତର ଦେଇ ଆଲୁଅ ଯାଉ ଆଖି 
ଭିତରେ ଛବିଟିଏ ତିଆରି କରେ । ଫଳରେ ସେହି ଜିନିଷଟିକୁ ଆମେ ଦେଖିପାରେ । 
ବିନ୍ଧ ସେ ଯବକାଚଟି କିପରି କାମ କରେ ? 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
ପ୍ଲାଣ୍ଟଚିକ ମୁଣି, ମହମବତୀ, ପାଣି, ମୋଟା ସୁତା 

ଡି କିଥରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ମୋଟା ସୃକ୍ର ପ୍ଲାଷ୍ଚିକ ମୁଣି ନିଅ । 
ମହମବତୀ ଲଗାଇ ଏହାର ମୁହଁ ପ୍ରାୟ ପୂରା 
ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ଗୋଟିଏ କଣକୁ ଅଳ ଖୋଲା 
ରଖିଥିବ । ସେ ବାଟରେ ପାଣି ଭରି କର । 
ଏବେ ମୁଣିଟିକୁ ଚିପ ଯେପରି ଚାରିଭାଗରୁ 
ଭାଗେ ପାଣି ବାହାରିଯିବ । କିନ୍ତୁ ପବନ 
ପଶିବନାହି । ଏବେ ମୁହଁକୁ ଚିପିଧରି ମୋଟା 
ସୂତାରେ ବାକନ୍ଧିଦିଅ । ଶିଟିକୁ ତଳେ 
ଥୋଇଲେ ତାହା ଯେପରି ନତରପତର 
ହେଉଥିବ । ମୁଣିଟିର ତଳେ କିଛି ଲେଖା ରଖି 
ଦେଖ କିପରି ଦେଖାଯାଉଛି । 


ମୁଣିର ଦୁଇ କଡ଼ରୁ ଦୂଇ ହାତରେ ଚିପିଧର ଯେପରି ତାହାର ମଝିଟି ଫୂଲିଯିବ ଓ ଟାଣ 
ହୋଇଯିବ । ଏବେ ତଳେ ଥିବା ଲେଖାଟି କେତେ ବଡ଼ ଦେଖାଯାଉଛି । ପାଣିଭରା ସୃକ୍ର ମୁଣିଟି 
ଗୋଟିଏ ଯବକାଚ ଭଳି କାମକରେ । ମୁଣି ଉପରେ ଚାପ ପକାଇଲେ ତାହାର ମଝିଚି ମୋଟା 
ହୋଇଗଲା, ତେଣୁ ସେହି ଯବକାଚର ଅଭିବର୍କ ଶକ୍ତି ବଢ଼ିଗଲା ବା ଫୋକାଲ ଦୂରତା 
କମିଗଲା । ଆଖିରେ ବି ସେହିଭଳି ହୁଏ । ଆଖିର ଯବକାଚ ବା ଆଖି ପୁଅ ନରମ ପୂଙ୍କିସାରରେ 
ଗଢ଼ା ଏବଂ ଆମେ ଦେଖୁଥିବା ଦୂରତାକୁ ଚାହିଁ ଆଖିର ଚାରିପଟେ ଥିବା ମୀସପେଶୀଗୁଡ଼ିକର 
ଚାପରେ ସେ ଯବକାଚର ଫୋକାଲ ଦୂରତା, ତେଣୁ ଶକ୍ତି, ବଦଳିପାରେ । 


୧୦ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଯବଂଙକାଚର ଶାକ୍ତ 


ଉତ୍ବଳ ଯବକାଚରେ ଦେଖିଲେ ବଡ଼ ଦେଖାଯାଏ ବୋଲି ଆମେ ଜାଣିଛେ । ହାତ 
ପାପ୍ୂରଲି ପାଖର ଦୂଞ୍ଜକୂଷିଆ ଚମ, ଫ୍ଲର ଢେଶନର, ପିମ୍ଡ଼ିର ଦେହ ବା ଛୋଟ 
ପଥର ଦେଖିବାକୁ ଭାରି ମଜା ଲାଗେ । ଯବକାଚ କେତେ ପ୍ରକାରର ହୋଇପାରେ । 
ଆମ ଆଶିରେ ବି ଗୋଟିଏ ଯବକାଚ ରହିଛି । ତେବେ ଗୋଟିଏ ସାଧାରଣ ଯବକାଚ 
କେତେ ଗ୍ରଣ ବଡ଼ କରିପାରେ । 


ଫ କ'ଣ ଦରକାର 
ଯବକାଚ,. ଗାରପକା କାଗଜ 

ଡି କିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଗାରପକା କାଗଜ ନିଅ । 
ତା'ଉପରେ ଯବକାଚଟି ଧର । କାଗଢର 
ଗାରଗୁଡ଼ିକ ଯବକାଚ ଦେଇ ଦେଖାଯିବ । 
ଏଥର ଯବକାଚ . ଭିତର ଦେଇ 
ଦେଖାଯାଉଥିବା ଦୁଇ ପାଖାପାଖି ଗାର 
ସହିଡ ଯବକାଚର ବାହ୍ରାରକୁ ରହିଥିବା 
କାଗଜର କେତୋଟି ଗାର ବା ଖାଲି 
ଜାଗା ମିଶୁଛି ଗଣିଦେଖ । ଯେଡୋଟି 
ଖାଲି ଭାଗା ରହୁଥିବ ସେହି ଯବକାଚ 


ଗାରପକା 


ସେଡେ ଗୁଣ ବଡ଼ କରିପାରେ । ପାଖ କାଗଜ 
ଚିଡ଼ଟି ପ୍ରାୟ ତିନିଗୁଣ ବଡ଼ କରୁଛି । 

ଏବେ ବିଭିନ୍ନ ଯବକାଚ ନେଇ 
ସେମାନଙ୍କର ବଡ଼ କରିବାର କ୍ଷମଡା ଗାରପକା କାଗଜର ଯେତୋଟି ଗାର ଯବକାଚ 
ଜାଣିପାରିବ । ଭିତରେ ରହିଥିବ ତା'ର କ୍ଷମତା ସେତିକି । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୧୧ 


ଦୁରବୀକ୍ଷଣ ପଯନ୍ତ 


ଦୂର ଜିନିଷ ଦେଖିବା ପାଇଁ ସମସ୍ତଙ୍କ ଆଗ୍ରହ ରହିଛି । ଏଥିପାଇଁ ଦୂରବୀକ୍ଷଣ ଯନ୍ତ୍ର 
.ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଥାଏ ! ଦୂଇଚଟି ଦ୍ନ୍ତଳ ଯବକାଚ ଲଗୀଇ ଗୋଟିଏ ଦୂରବୀକ୍ଷଣ 
ଯନ୍ତ୍ର କରିପାରିବା । ଏଥିରେ କିନ୍ଧ ଛବି ଓଲଟ୍ୟ ଦେଖାଯିବ । ତିନୋଚି ଉତ୍ତଳ ବା 
ଗୋଟିଏ ଉତ୍ତଳ ଓ ଆରଟି ଅବତଳ ଯବକାଚ ଲଗାଇଲେ ଛବି ସିଧା ଦେଖାଯିବ । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 
୭୦ × ୫୬ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବର ଖଣ୍ଡେ ଡ୍ଇଙ୍ଗ ସିଟ, ୩୭ ମି-ମିଂ ( ୧-୫“) ଗୋଲେଇର ପ୍ରାୟ 
୩୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବର ପିଭିସି ନଳୀ ଖଣ୍ଡେ ୩୦ × ୩୦ ସେଣଷ୍ଟିମିଟରର ପତଳା ପଲିଥିନ୍‌ 
ସିଟ୍‌ ଦୁଇଖଣ୍ଡ ୫ × ୫ ସେଷ୍ଟିମିଟରର ଖଣ୍ଡେ ଟ୍ରେସିଙ୍କ କାଗଜ (ବଟର୍‌ ପେପର), ୧୦ ଓ 
୨୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଫୋକାଲ ଦୂରତାର ୩୭ ମିଲିମିଟର ଗୋଲେଇର ଦୁଇଟି ଉତ୍ତଳ ଯବକାଚ, 


ମଇଦା- ଅଠା, ପୋଛିବା ପାଇଁ ଖଣ୍ଡେ କନା ! 
ଭି କିଅରି. କରିବ 

୭୦ × ୫୬ ସେଂମିଂ ମାପର ଡ଼ଇଙ୍ଗ 
ସିଟକୁ ଲମ୍ବବାଗରେ ଦୁଇଭାଗ କରି 
କାଟିଦିଅ। ଏବେ ୭୦ × ୨୮ର ଦୂଇ 
ଖଣ୍ଡ କାଗଜ ମିଳିବ । ସେଥିରୁ 
M୦ x 9୮, ୨୮ × ୨୪ ଓ ୨୮ × ୧୬୭ 
ସେଂମିଂ ମାପର ତିନିଟି ଖଣ୍ଡ କାଟ । 
କାଗଉ ତିନୋଟିକୁ ଚିତ୍ରରେ ଥିବା ତୀର or 

ଦିଗରେ ମୋଡ଼ି ନଳୀ ତିଆରି କର । NE ” ମଇଦା ଅଠା 


Ki ® 
\ 


ନଳୀ ତିଆରି ପାଇଁ ପ୍ରଥମେ 
୨୮ × ୧୭ ସେଂମିଂ କାଗଜଟିକୁ ପିଭିସି ଡଇଙ୍ଗ ସିଟ \ 
ନଳୀ ଉପରେ ଗୁଡ଼ାଅ । କାଗଜର ଶେଷ 
ମୁଣ୍ଡରେ ଭଲକରି ଅଠା ଲଗାଇଦିଅ। ପିରିସି ନଳୀ 
ଏହା ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପଲିଥିନ୍‌ ସିଟ୍କୁ କାଗଜରେ ମଲ୍‌ଦା ଅଠା ଲଗାଇ ନଳୀଟି ଗୁଡ଼ାଅ। 


୧୨ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଉଲକରି ଚାପି ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ ଓ ତାଂ 
ଉପରେ ୨୮ × ୨୪ ସେଂମିଂ ମାପର 
କାଗଜ ଖଣ୍ଡକୁ ଆଗଭଳି ତୀର ଦିଗରେ 
ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ। ଏବେ ଦ୍ଵିତୀୟ ପଲିଥିନ 
ଖଣ୍ଡକୁ କାଗଜ ଉପରେ ଗୁଡ଼ାଅ । ସବା 
ଉପରେ ୨୮ × ୩୦ ସେଂମିଂ ମାପର 
କାଗଜ ଖଣ୍ଡକୁ ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ ଓ ଭଲକରି 
ଅଠା ଲଗାଇଦିଅ । କାଗଜ ଡିନୋଟି 
ଗୁଡ଼ାଇଲାବେଳେ ଇକ୍ଷ କରିବ ଯେପରି 
ତାନା ବଙ୍କ। ହୋଇନଯାଏ । 

ଗୁଡ଼ାଇ ସାରିବା ପରେ ପରେ ପ୍ରଥମେ 
ସବା ଉପର ନଳୀକୁ ଢାଢ଼ିଦିଅ । 
କାଢ଼ିଲାବେଳେ ଟିକିଏ ବୁଲାଇଦେଲେ 
ତାନା ଖସିଆସିବ । ପଲିଥିନ ସିଟ୍‌ କାଢ଼ି 
ଦ୍ଵିତୀୟ ଓ ତୃତୀୟ ନଳୀ ଦୂଇଚଟିକର 
କାଢ଼। ନଳୀ ଡିନୋଟିକୁ ଖରାରେ 
ଶୁଖାଇଦିଅ । ପିଭିସି ନଳୀ ଓ ପଲିଥିନ୍‌ 
ସିଟ୍‌କୁ ପାଣିରେ ଧୋଇ, ପୋଛି ଭଲକରି 
ଶୁଖାଇଦିଅ । ଶୁଖିଗଲା ପରେ କାଗଜ 
ନଳୀଗୁଡ଼ିକ ବେଶ୍‌ ଟାଣ ହୋଇଯିବ । 


ନଳୀ ଅଗରେ 
ଯବକାଚ ଲଗାଅ । 


୧୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଯବକାଚ ଲାଗିଥିବା 
ନଳୀକୁ ଆଖିପାଖରେ ରଖି ଦେଖ। 


ଏବେ ଆମକୁ ୩୦. ୨୮ ଓ ୧୬ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବର ତିନିଖଣ୍ଡ ନଳୀ ମିଳିବ । ୩୦ ସେମି- 
ନଳୀର ଗୋଟିଏ ମୁଁଣ୍ଡରେ ୨୫ ସେ-ମିଂ ଫୋକାଲ ଦୂରତାର ଏବଂ ୨୪ ସେଂ-ମିଂ ଲମ୍ବର ନଳୀରେ 
୧୦ ସେଂମିଂ ଫୋକାଲ ଦୂରତାର ଯବଢାଚ ଦୁଇଟିକୁ ଲଗାଇଦିଅ ! ଖସିନଯିବା ପାଇଁ ଯବକାଚ 
ଦୁଇଟିକୁ ସେଲୋଟେପ୍‌ ବା ଡେନଡ୍ରାଇଟ ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ । 

ଯବକାଚ ଦୁଇଟିକୁ ଦୁଇ ବିପରୀତ ଦିଗରେ ରଖି ୩୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର ନଳୀ ଭିତରେ ୨୮ 
ସେଣ୍ଟିମିଟରର ନଳୀଟିକ଼ୂ ପୂରାଇଦିଅ । ୧୦ ସେଣ୍ଟିମିଟରର ଯବକାଚକୁ ଆଖି ପାଖରେ ରଖି 
ଦେଖ । ଚିତ୍ରଟି ପରିଷ୍କାର ଦେଖାଯିବା ପାଇଁ ନଳୀଟିକୁ ଆଗପଛ କର । ଏହି ଦୂରବୀକ୍ଷଣ 


ଯନ୍ତ୍ରରେ ଚିତ୍ର ଓଲଟା ଦେଖାଯିବ । 


ସାନ ନଳୀ ଦୁଇଟିକୁ ଲଗାଇ ପର ପୃଷ୍ଠାର ଆଖି ବା କ୍ଯାମେରା ମଡେଲ କରିହେବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୧୩ 


ଆଖିର ମଡ଼େଲ 


ଆମ ଆଶିରେ ଗୋଟିଏ ଯବକାଚ ଥାଏ । ଆଲୁଅ ତା ଭିତର ଦେଇ ଯାଇ ପଛପଟେ 
ଯିବା ପରଦାରେ ପଡ଼େ । ସେଠାରେ ଥିବା ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଵାୟ ସେ ଖବର ନେଇ ମସ୍ତିରେ 
ପହଆାଏ ଓ ଆମେ ସେ ଜିନିଶଟଚିକୁ ଚିନ୍ଦିପାରେ । ଆଖିତ୍ତ ଯବକାଚ କିପରି କାମ 
କରେ ତାହା ଗୋଟିଏ ସହଜ ମଡ଼େଲ କରି ଆମେ ଦେଖିପାରିବା । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ଯବକାଚ, ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌, ଟ୍ରେସିଙ୍କ କାଗଜ, ମଇଦା ଅଠା A 


ଡି କିଥଅଦ୍ଦି କରିବ 

ଖଣ୍ଡେ ୨୦ ସେମିଂ × ୨୦ ସେଂମିଂ ଡ୍ରଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌ 

ନିଅ । ଏହି ମାପର ଯେକୌଣସି ମୋଟା କାଗଜ Ps 

ନେଲେ ବି ହେବ । ଏହାକୁ ଗୁଡ଼ାଇ ଗୋଟିଏ ନଳୀ yr 

ତିଆରି କର । ନଳୀରେ ମଇଦା ଅଠା ଭଲକିର g 

ଲଗାଇଦିଅ । ନଳୀର ଗୋଲେଇ ଯେପରି ଯବକାଚର ନିଳୀ ଅଗରେ ଯବକାଚ ଲଗାଅ। 

ଗୋଲେଇ ସହର ସମାନ ହୋଇଥିବ । 

ଆଉ ଗୋଟିଏ କାଗଜରେ ନଳୀଟିଏ କର ଯେପରି ପ୍ରଥମ ନଳୀଟି ତା ଭିତରେ ପଶି 

ପାରୁଥିବ । ନଳୀ ଦୂଇଟିକ଼ ଖରାରେ ଶୁଖାଇଦିଅ । ମଇଦା ଅଠା ଲାଗିଥିବାରୁ ନଳୀଟି ଶୁଖିଯିବା 

ପରେ ବେଶ୍‌ ଟାଣ ହୋଇଯିବ । ବଡ଼ ନଳୀଟିର ମୁହ୍ରରେ ସେଲୋଟେପ୍ଟଟ ଫେବିବଣ୍ଡ ବା 

ଡେନଡ଼ାଇଟ ଭଳି ଅଠା ଦେଇ ଯବଢକାଚଟି ଲଗାଇଦିଅ । 

ଛ୍ଧୋଟ ନଳୀର ମୁଡ୍ରେ ଟ୍ରେସିଙ୍ଗ କାଗଜ ଖଣ୍ଡକ 
ଲଗାଇଦିଅ । ଯବକାଚ ଲାଗିଥିବା ନଳୀ ଭିତରେ ନ୍ଧୋଟ 
ନଳୀଟି ପୂରାଅ ଯେପରି ଟ୍ରେସିଙଂ କାଗଜଟି ଯବକାଚ 
ପାଖକୁ ରହିବ । ଯଥେଙ୍ ଆଲୁଅ ଥିବା ଦିଗକୁ 
ଯବକାଚଟିକୁ ଦେଖାଇ ଭିତର ନଳୀଟିକୁ ଆଗପଛ କର 


ଛୋଟ ନଳୀ ଅଗରେ ଟେମିଙ୍ଗ 
କାଗଜ ଲଗାଇ ଆର ନଳୀ ଓ ତା'ଭିତରେ ଚାହି ଦେଖ । ବାହାରର ଜିନିଷର ଓଲଟା 


ଭିତରେ ଏହାକୁ ରଖି ଦେଖ। ଛବି ଟ୍ରେସିଙ୍କ କାଗଜର ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼ିବ । 


୧୪ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ପାଣିଆ ଆଲୁଅ 


NN 


ଯେଉଁ ଜିନିଷ ଯେତେ ସହଜରେ ବୋହିଯାଏ ତାଢ଼ ସେତେ ପାଣିଆ ବୋଲି ବୂହାଯାଏ । 
କିନ୍ଧ ଆଲୁଅ ତ ଗୋଟିଏ ରଶ୍ରି । ସେ ପୂଣି କେମିତି ପାଣିଆ ହେବ ? ଗୋଟିଏ ମଜା 
ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖିବା ଆଲୁଅ କେମିତି ବୋହିଯାଉଛି । 


୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ମୁହଁ ଖୋଲା ଥିବା ଟିଣ ଡବା, ଟର୍ଚ୍ଚ କଣ୍ଟା, ହାଡୁଡ଼ି 


ଡି କିପରି କରିବ 

ପାନ ମସଲା ଡବା ବା ଅନ୍ଯ ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟ ଟିଣ ଡବା ନିଅ । ଅସୃକ୍ଛ ପୁାଷ୍ଟିକ 
ଡବା ହେଲେ ବି ଚଳିବ । ଡବାର କଡ଼ରେ 
ଡଳୁ ପ୍ରାୟ ୧ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଛାଡ଼ି ଗୋଟିଏ 
କଣା କର । ଡବାରେ ପାଣି ପୂରାଇଲେ 
ସେହି କଣା ବାଟେ କଡୁଆ ହୋଇ ଝରଟିଏ 
ବାହାରିବ । 

କଣାରେ ଚୁଣ୍ଢା ଦେଇ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ ଓ 
ଡବାରେ ପାଣି ଭରି ଗୋଟିଏ ଅନ୍ଧାର ଘରେ 
ରଖ | ଅନ୍ଧାର ଘର ନଥିଲେ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ 
କାଗଜ ପେଟି ଭିଡରେ ରଖିପାରିବ । 


ଟର୍ଚ୍ଚ ଜଳାଇ ଉପର ପଟୁ ଡବାର ପାଣି 
ଭିତରକୁ ଆଲୁଅ ପକାଅ । ଡବାର ଡଳେ 
ଦେଇଥିବା ଚୁଣ୍ଢା ଖୋଲିଦିଅ ଓ ଲକ୍ଷ କର 
କ'ଣ ହେଉଛି । ପାଣିର ଝରଟି ଆଲୁଅର 
ଗୋଟିଏ ଧାର ଭଳି ଲାଗିବ । ପାଣିରେ 

4 AR ଉପରୁ ଆଲୁଅ ପକାଇ ପାଣ ଢାଳଲେ ଆଲୁଅ 

ରରେ ଆଠ ଦେଖାଇ ଦେଖ କପର ପାଣି ଭଳି ବାହାରିବା ଭଳି ଦେଖାଯିବ। 
ଦେଖାଯାଉଛି । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୧୫ 


ଆଲ୍ୁଅରୁ ରଚ୍ଗଂ 


ସୂର୍ଯ୍ୟ ଆଲୁଅରେ ସାତଚି ରତ୍ଂ ଯିବା କଥା ଆମେ ଢାଣିଛେ । ସେ ସବୁ ମିଶି 
ଆମକୁ ଧଳା ଦେଖାଯାଉଛି । ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ଇଲେକ୍‌ଟିକ ବଲ୍‌ବ ଚେଉ ଆମେ 
ଏହି ରଙ୍ଗ ସବୁ ଦେଖିପାରିବା । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ପୁରୁଣା ଇଲେକଟ୍ରିକ୍‌ ବଲ୍‌ବ, ମୁନିଆ ଲୁହାକଣ୍ା. 


ପୁର୍ଯ୍ୟକିରଣ 
ଡି ଜିଅରି କରିବ ] 
ଗୋଟିଏ ପୋଡ଼ା ଇଲେକଟ୍ରିକ୍‌ ବଲ୍ବ 
ନେଇ ତା'ର ପଛପଟେ ଥିବା କଳା ପୁରୁଣା ବଲବ 


ପିଚୂମୁଦକୁ ଖୋଳି ବାହାର କର । 
ଏଥିପାଇଁ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ମୁନିଆ 
ଲୁହାକଣ୍ଡା ନେଇ ଧୀରେ ଧୀରେ 


ଠକାଇଲେ କଳା ପିଚମଦ ସାମନାରେ 


ବାହାରିଯିବ । ସାବଧାନ ହେବ ଯେପରି 
ବଲ୍୍‌ବଟି ଭାଙ୍ଗିନଯାଏ । ବଲବ Ea 
ଭିତରର ଜିନିଷ ସବୁକୁ ଭାଙଝିଂ ବାହାର ପଛପଟେ ଆଲୁଅର 
କରିଦିଅ, ଯେପରି ତା'ର ବୋତଲ ଭଳି ତ୍ହଳ ଧାର 
ବାହାର ଖୋଳଟି ଖାଲି ରହିବ । 

ବଲ୍ବ ଭିତରେ ପାଣି ପୂରାଇଲେ ତାହା ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ପାଣିଟୋପା ଭଳି କାମ ଦେବ । 
ଗୋଟିଏ ଘରର କବାଟ ଓ ଝରକା ସବୁ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ସେହି କୋଠରୀରେ ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟ କଣା ଥିବା ଝରକା ଥିଲେ ଭଲ ! ନହେଲେ ଝରଢାଢ଼ ଏପରି ଖୋଲିବ ଯେପରି 
ଗୋଟିଏ ସରୁ ଆଲୁଅ ଧାର ଆସି ଘରେ ପଡ଼ିବ । 

ସେହି ଆଲୁଅ ଧାର ସାମନାରେ ପାଣିଭରା ବଲ୍ବକୁ ରଖ । ବଲ୍ଲବର ପନଛ୍ଧପଟେ 
ଆଲୁଅର ଗୋଟିଏ ଉଜ୍ଜଳ ଧାର ଦେଖାଯିବ । କିନ୍ତୁ ଆଗପଟରେ ଡଳଆଡ଼କୁ କିଛି ରଙ୍ଗୀନ 
ଆଲୁଅ ବି ଦେଖାଯିବ । ତାହା ହେଉଛି ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ । 


ee re Pe Deeper 
୧୬ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଲଙନ୍ଦଧନ୍ୁ 


ବର୍ଷା ଟିକିଏ ଛାଡ଼ିଗଲା ପରେ ଖରା ପଡ଼ିଲେ ସୂର୍ଯ୍ୟର ଓଲଟା ଦିଗରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ 
ଦେଖାଯାଏ । ସାତଟି ଯାକ ରଙ୍ଗ ସଜେଳନ୍ଦୋକ ଗୋଟିଏ ଧନୁ ଭଳି ରହେ । ସୂର୍ଯ୍ୟର 
ଆଲୁଅଚୁ ଖଣ୍ଡେ ଦର୍ପଣ ସାହାଯ୍ଯରେ ବି ଲନ୍ଦ୍ରଧନୁ ବାହାର କରିହେବ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର × ୩ ସେଣଷ୍ଟQିମିଟର ଆକାରର ଗୋଟିଏ ଦର୍ପଣ, ଇଲେକଟ୍ରିକ୍‌ ଇନସୁଲେସନ 
ଟେପ୍‌, ଛୋଟ ପ୍ଲାର୍ଚିକ ଗିନା, ପାଣି 
ଭି କିଅରି କରିବ 
୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର × ୩ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଆକାରର ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଦର୍ପଣ ନିଅ। ତା'ର ଚାରି 
ଧାରରେ ଓ ପଛରେ ଇଳଲେକଙଟ୍ରିକ୍‌ ଇନସୁଲେସନ୍‌ ଟେପ୍‌ ମଡ଼ାଇଦିଅ, ଯେପରି ପାଣି ଲାଗି 
ଦର୍ଘଣର ପଛପଟ ଲେପ ଖରାପ ନହୋଇଯାଏ । 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗିନାରେ ଅଧା ଯାଏଁ 
ପାଣି ନିଅ । ତାଂ ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି 
ରଖ । ଗୋଡ଼ି ସାହାଯ୍ଯରେ ଦର୍ପଣଟିକୂ ତେରଛ୍ଥା 
କରି ରଖ ଯେପରି ତାହା ପାଣି ଭିତରେ କଣୁଆ 
ହୋଇ ବୁଡ଼ି ରହିବ । ଗିନାଟିକୁ ଏପରି ଜାଗାରେ 
ରଖ ଯେପରି ସେଠାରେ ସିଧା ଖରା ପଡୁଥିବ 
ଏବଂ ସାମନାରେ ଗୋଟିଏ ଧଳା କାଛ ଥିବ । 
କିଛି ସମୟ ହଲିଲା ପରେ କାନଛ୍ ଉପରେ 
ଗୋଟିଏ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ଦେଖିପାରିବ । ଗିନା ଓ 
ଦର୍ପଣକୁ ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ଅନୁସାରେ ଏପରି . 
ବଙ୍କାଇବାକୂ ହେବ, ଯେପରି ରଙ୍ଗ ବାହାରି ପାଣି ଭିତରେ ଥିବା ଦର୍ପଣ ଉପରେ 
ସାମନା କାଛରେ ପଡ଼ିବ । ପୁର୍ଯ୍ୟକିରଣ ପଡ଼ିଲେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ପୃଷ୍ଟି ହୁଏ। 
ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁର ରଙ୍ଗ ଗୁଡ଼ିକ କିପରି ସଢାଇ ହୋଇ ରହିଛି ଲକ୍ଷ କର | କେଉଁ ରଙ୍ଗ ବାହାରକୁ ଓ 
କେଉଁ ରଙ୍ଗ. ଭିତରକୁ ରହୁଛି | 


କାଛରେ £: 
ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୧୭ 


ରଚଟ୍ଂ ମିଶାର ମଜା 


ଆମ ଚାରିପାଖରେ କେତେ ପ୍ରକାରର ରଙ୍ଗ ରହିଛି । ବିନ୍ଧ ମଜାର କଥା ହେଦଛି 
ଏସବୁର ମୂଳରେ ଥାଏ ମାତ୍ର ତିନୋଟି ରଙ୍ଗ ଯାହାଜୁ ପ୍ରାଥମିକ ରଙ୍ଗ ଦୁହହାଯାଏ । 
ଏହି ତିନି ରଙ୍ଗକୁ ମିଶାଇଲେ ବାକି ରଙ୍ଗ ସବୁ ମିଳିପାରେ । 


୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ତିନୋଟି ଟର୍ଚ୍ଚ ଲାଲ, ନୀଳ ଓ ସବୁଜ ରଙ୍ଗର ସୃଚ୍ଛ ଉରି, ସୁତା 


© କିପରି କରିବ 
ତିନୋଟି ଟର୍ଚ୍ଚ ନିଅ। ସେଗୁଡ଼ିକର 
ମୁହଁରେ ଲାଲ, ନୀଳ ଓ ସବୁଜ ଉରି 
କାଗଜ ଅଲଗା ଅଲଗା କରି ବାଛ୍ଧିଦିଅ । 


ଗୋଟିଏ ଧଳାକାଛ ଥିବା ଘରେ ଏହି ଟଙ୍୍ 
ତିନୋଟି ଜଳାଅ ଓ ଆଲୁଅକୁ ସେ 
କାନ୍ରରେ ପାଖାପାଖି କରି ପକାଅ । 
ଯେଉଁଠି ତିନୋଟି ଯାକ ଆଲୁଅ ମିଶୁଥିବ, 
ସେ ଜାଗାରେ ଧଳା ଦେଖାଯାଉଥିବ । 
ଏବେ ଲକ୍ଷ କର କେଉଁ ଦୃଇଟି ଆଲୁଅ ମିଶିଲେ କି ପ୍ରକାରର ରଙ୍ଗ ବାହାରୁଛି । 


ଲାଲ. ନୀଳ ଓ ସବୁଜ ରଙ୍ଗର ଆଲୁଅ 
ମିଶିଗଲେ ଧଳା ରଙ୍ଗ ଦେଖାଯିବ। 


୧୮ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ରଚ୍ଚଂର ପାଦ୍ର 


ଙଂ ତିନିଟି ମିଶି ଅନେକ ପ୍ରକାରର ରଙ୍ଂ ସୃଷ୍ଟି କରିପାରନ୍ତି । ରଙ୍ଗର 
ନକ ମଜା ଖେଳ କରିହେବ । ସେଥିବ୍ୁ ଏଠାରେ ଗୋଟିଏ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
ଡ଼ରଇଙ୍ଗ ସିଟ, ବ୍ରେଡ଼ ନୀଳ, ଲାଲ. ସବୁଜ, ହ୍ରଳଦିଆ ରଙ୍ଗର ଜରି କାଗଜ, ୟୋଚ କଲମ 


@ କିପରି କରିବ 


ଖଣ୍ଡେ ୯ × ୯ ସେଂମି- ମାପର ଡ଼ଇଙ୍ଂ [ ୧ | 


ସିଟ୍‌ ନେଇ ସେଥିରୁ ଚିତ ଭଳି 
ଆକାର କାଟ । ୧, ୨, ୩, ୪ ଲେଖା [ ” | | 9 
ଯାଇଥିବା ଜାଗାରେ ଚାରୋଟି ଝରକା 


କାଟ । ଏହ଼ି ଝରକା ଚାରୋଟିରେ ଜୀ 
ଲାଲ, ନୀଳ, ସବୁଜ ଓ ହଳଦିଆ ଜରି 
ଅଲଗା ଅଲଗା କରି ଲଗାଇଦିଅ । 

ମଝି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରରେ ପାଞ୍ଚଟି ଚିଡ଼ କର । ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ରକୁ ଧଳା ଛାଡ଼ିଦିଅ ଓ ବାକି ଚାରୋଟି 
ଚିତ୍ରକୁ ଲାଲ, ନୀଳ, ସବୁଜ ଓ ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । - - - ¬ ଗାର ଉପରେ କାଗଜଟିକୁ 
ଭିତର ଆଡ଼କୁ ଭାଙ୍ଗିଦିଅ ଯେପରି ବାହାରକୁ ଥିବା ଚାରୋଟିଯାକ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ମଝି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର 
ଉପରେ ପଡ଼ିବ । . 

ଏବେ ପ୍ରତି ରଙ୍ଗକୁ ଅଲଗା ଅଲଗା 

କରି ମଝି ବର୍ଗକ୍ଷେତୁ ଉପରେ ରଖି ଦେଖ 
କେଉଁ ରଙ୍ଗର ଚିତ୍ର କିପରି ଦେଖାଯାଉଛି । 
ଏକା ସାଙ୍ଗରେ ଯେକୌଣସି ଦୂଇଟି ରଙ୍ଗର 
ଜରି ରଖି ବା ସବୁତକ ରଙ୍ଗ ଏକାଠି ରଖି 
ଦେଖ ତଳର ଚିତ୍ର କିପରି ଦେଖାଯାଉଛି । 
ଧଳା ଚିତ୍ର ଓ ଅନ୍ଯ ରଙ୍ଗୀନ ଚିଡ଼ଗୁଡ଼ିକର 
ରଙ୍ଗ କିଭଳି ବଦଳୁଛି ତାରା ଲକ୍ଷ କର । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୧୯ 


—— 


—— 


ନିଉଚଂ'ନକଂ ରଙ୍ନଚକ୍ରି 


ଯେକୌଣସି ଦୁଇଟି ପ୍ରାଥମିକ ରଙ୍ଗ ମିଶିଲେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାରର ରଙ୍ଗ ବାହାରେ । 
ସବୁତକ ରଙ୍ଗ ମିଶିଲେ ଧଳା ଦେଖାଯାଏ । ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ପରଖ କରି ଏହା 


ଆମେ ସହଢରେ ଦେଖିପାରିବା । 


ଫି କ'ଣ ଦରକାର 
ମୋଟା ପଟା କାଗଜ. ଲୁହାକଣ୍ଢା। ରଙ୍ଗ. ରବର ଟୁକୁଡ଼ା 


{୬ କିଅରି କରିବ 


ମୋଟା ପଟା କାଗଜରୁ ଗୋଟିଏ ୧୦ ସେମି: 
ବ୍ଯୟାସର ଗୋଲେଇ କାଟ । ପୁରୁଣା ବନ୍ଧେଇ 
ଖାତାର ମଲାଟ ଉପରେ ଧଳା କାଗଜ 
ମଡ଼ାଇ ଏହା କରାଯାଇ ପାରିବ । ତା'ଉପରେ 
ଚିତ୍ର ଭଳି ରଙ୍ଗ ଦିଅ । ପଟାର ସାମନା ପଟୁ 
ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଲୁହାକଣ୍ଢଟା ଫୋଡ଼ିଦିଅ 
ଯେପରି ତା'ର ମୁଣ୍ଡଟି ରଙ୍ଗ ପଟକୁ ରହିବ । 
ପଟାର ପଛପଟେ ରବର ଟୁକୁଡ଼ା ଖଣ୍ଡେ 
ଲଗାଇଦିଅ । ତାହେଲେ କାଗଜ ଚଢକିଟି 
କଣ୍ଢାରୁ ବାନ୍ଦାରି ଯିବନାହିଁ । 


ଚକିକୁ ହୋରରେ ଘୁରାଇଲେ ସବୁ ରଙ୍ଗ 
ମିଶିଯାଇ ଧଳା ଦେଖାଯିବ। 


କାଗଜ ଚକିରେ ଏହିଭଳି ରଙ୍ଗ ଦିଆଯିବ। 


ଏବେ କଣ୍ଟାଟିକୁ ହାତରେ ଧରି ଘୂରାଅ । 
ରଙ୍ଗ ସବୁ ମିଗିଯାଇ ଧଳା ଦେଖାଯିବ । ପଟା 
କାଗଜରେ ସାତଟି ରଙ୍ଗ ବଦଳରେ କେବଳ 
ପ୍ରାଥମିକ ରଙ୍ଗ ତିନୋଟି ଦେଲେ କ'ଣ 
ହେଉଛି ଲକ୍ଷ କର । ଚକିଟିକୁ ଜୋରରେ ବା 
ଧୀରେ ବୁଲାଇଲେ କଂଣ ହେଉଛି ? ପଟାରେ 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ମୋଟର ଲଗାଇ ତାକୁ 
ଜୋରରେ ପୂରାଇପାରିବ । 


୨୦ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ପେରିଶ୍କୟୋପ 


ବ୍ୂଡ଼ା ଜାହାଜ ପାଣି ତଳକୁ ବୁଡ଼ିଗଲା ବେଳେ ପାଣି ଉପରେ କେଉଁଠି କ'ଣ ଅଛି 
ଜାଣିବା ଦରକାର । ଏଥିପାଇଁ ସେଥିରେ ଗୋଟିଏ ପେରିସ୍ରୋଶ ଲାଗିଥାଏ । ଏଥିରେ 


ତଳେ ଥାଉ ବି ଉ୍ଷର ଜିଡିଷ ଦେଖିହେବ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 


ଡ୍ରଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌, ୨-୫ ସେଟିଂ × ୨-୫ ସେ-ମିଂ ସାଦା ଦର୍ପଣ, ମଇଦା ଅଠା, କଇଁଚି 


@ି ଜକିଅରି କରିବ 


ମୋଟା କାଗଜର ଅଧାରେ ଭଲକରି ଅଠା ଲଗାଇଦିଅ । ଅଠା ଲାଗିନଥିବା ପଟରୁ ଗୋଟିଏ 
ବଡ଼ ବ୍ୟାଟେରୀ ଉପରେ ଗୁଡ଼ାଇ ନଳୀଟିଏ ତିଆରି କର ! ବ୍ଯାଟେରୀକୁ ନଳୀରୁ ବାହାର କରି 


ଅଠା ଶିଖିବାକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । 

ନଳୀର ଦୁଇମୁଣ୍ଡକୁ ୪୫° କୋଣରେ 
ସମାନ୍ତରାଳ କରି କାଟ । କଟାର ଗଭୀରତା 
ନଳୀର ବ୍ଯାସ ସହ ସମାନ ହେଲେ ୪୫” 
ମିଳିଯିବ । ଦୁଇ ପଟର ଉଠିଥିବା ଗୋଢିଆ ମୁଣ୍ଡର 
ତଳକୁ ୧ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଛାଡ଼ି ଦେଢ଼ ସେଣ୍ଟିମିଟର 
ଗୋଲେଇର ଗୋଟିଏ କରି କଣା କର । 

ଦୁଇଖଣ୍ଡ ମୋଟା କାଗଜରେ ଦର୍ପଣ ଦଇଟିକୁ 
ଉପରମୁହା କରି ଅଠା ଲଗାଇଦିଅ । ନଳାକୁ 
ଦର୍ପଣଲଗା କାଗଜ ଉପରେ ଏପରି ରଖ ଯେପରି 
ଦର୍ପଣଟି କାଗଜନଳୀର କଟା ହୋଇଥିବା ମୁଣ୍ଡର 
ମଝିଆମଝି ରହିବ । ବଳକା କାଗଜରେ ଅଠା 


ବୋଳି ତାକୁ ନଳୀ ଉପରେ ଚପାଇଦିଅ । ଏହିପରି 


ଆରମୁଣ୍ଡରେ ବି ଦର୍ପଣ ଲଗାଅ ! ଦେଖିବ ଦର୍ପଣ 
ଦୁଇଟି ଯେପରି ସମାନ୍ତର ହୋଇ ରହିବ । 


କାଗଜ ନଳୀର ଦୁଇମୁଶ୍ଡରେ ୪୫ 
କାଟି ଦର୍ପଣ ଲଗାଯିବ । 


ପେରିସ୍ଟୋପରେ 

ତଳୁ ଦେଖିଲେ 

ଉପର ଜିନିଷ 
ଦେଖାଯିବ । 


ନଳୀଟିକୁ ଭଲ କରି ଶୁଖିବା ପାଇଁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ପେରିସ୍ଚଭୋପ ହୋଇଗଲା । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୨୧ 


ଝୁଲନ୍ତା ଚ୍ରମ୍ଭକ 


ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ହୋଇଥାଏ । କିଏ ଗୋଲ ତ ବିଏ ଚାରିକୋଣିଆ, ପୂଣି 


ଆଉ ବିଏ ପେଣ୍ୁ ଭଳି । ଏସବୁକୁ ସଜାଇ ରତିଲେ ତାହା ଝୁଲିକରି ରହିପାରିବ । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଲ ଚୁମ୍ବକ (ଚକି) ତିନୋଟି, ଖାଲି ରିଫିଲ ଗୋଟିଏ, ରବର ଟୁକୃଡ଼ା ଦୁଇଖଣ୍ଡ 


ଡି କିଥରି କରିବ 
୫ ସେଂମି- × ୫ ସେ:ମିଂ ମାପର ଖଣ୍ଡେ 
ରବର ନିଅ । ଏହାର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ 
ଖାଲି ରିଫିଲକୁ ଫୋଡ଼ି ଲଗାଇଦିଅ, 
ଯେପରି ତାହା ସିଧା ଠିଆ ହୋଇ ରହିବ । 


ମଝିରେ କଣାଥିବା ଓ ଚେପଟା ପଟରେ 
ମେରୁ ଥିବା ତିନୋଟି ଗୋଲ ଚୁମ୍ବକ ନିଅ । 
ଚୁମ୍ବକଗୁଡ଼ିକୁ ରିଫିଲରେ ଗଳାଇଦିଅ । 
ଗଳାଇବା ବେଳେ ଲକ୍ଷ ରଖିବ ଯେପରି 
ପ୍ରଥମ ଚୁମ୍ବକର ଯେଉଁ ମେରୁଟି ଉପରକୁ 
ରହିଥିବ, ଦ୍ଵିତୀୟ ଚୁମ୍ବକର ସେହି ଏକା 
ମେରୁଟି ତଳ ଆଡ଼କୁ ରହିବ । ତାହେଲେ 
ଚୂମ୍ବକ ଦୂଇଟିର ସମାନ ମେରୁ ପାଖାପାଖି 
ରହିବ । ଦ୍ଵିତୀୟ ଓ ତୃତୀୟ ଚୁମ୍ବକର 
ସମାନ ମେରୁ ମଧ୍ଯ ସାମନା ସାମନି ରଖ । 


ଏବେ ଉପର ଚୁମ୍ବକ ଦୁଇଟି ଝୁଲି 
ରହିବ । କାରଣ ସେଦୁହିକକର ତଳ ପଟରେ 
ସମାନ ମେରୁର ବିକର୍ଷଣ ପ୍ରଭାବ ପଡୁଥିବ । 


୨୨ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ବିଲେଇ. ମାଛ ଓ ଫଲ 


ଆମେ ଜାଣିଛେ ଯେ ବିଲେଇ ମାଛ ଖାଏ । ତାକୁ ମାଛ ଦେଖାଇଲେ ସେ ଖୁସିରେ 
ମାଡ଼ି ଆସିବ, କିନ୍ଧ ଫ୍ଲ ଦେଖାଇଲେ ସେ ମୂହଁ ବୁଲାଇଦେବ । 


୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇଟି ଗୋଲ ଚୁମ୍ବକ ରବର ଖଣ୍ଡ. ବଲ୍ପେନର ନଳୀ, ମୋଟା କାଗଜ, ଖାଲି ରିଫିଲ, ଅଠା. 
ତମ୍ବା ବା ଲୁହାର ସରୁ ତାର 
ଭି କିଅରି କରିବ 
ଗୋଲ ଚୁମ୍ୃକର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କଣା 
ଥିବ। ସେ କଣା ଭିତରେ ସରୁ ତାରକୁ 
ପୂରାଇ ତଳକୁ ମୋଡ଼ିଦିଅ ଯେପରି ତାହା 
ଚୁମ୍ବକର ହ୍ଯାଣ୍ଡଲ ଭଳି ହୋଇଯିବ । 
ଦୂଇଟି ଖାଲି ରିଫିଲ ନେଇ ତାଂର ମୁଣ୍ଡି 
ଥିବା ପଟରୁ ପ୍ରାୟ ୮ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବର 
ଦୁଇଖଣ୍ଡ କାଟ ! ତୂମ୍ବକ ତଲେ ଥିବା ତାରକୁ 
ରିଫିଲ ଭିତରେ ପୂରାଅ। ତାରକୁ ଦୁଇ 
ପରସ୍ତ କରିଦେଲେ ତାହା ମୋଟା ହୋଇଯିବ 
ଓ ରିଫିଲ ଭିତରେ ଖାପ ଖାଇ ରହିଯିବ ! 
ବଲ୍ପେନ୍‌ ବା ଖାଲି ସ୍ଢେଚ ପେନ୍‌ ନଳୀରୁ 
ପ୍ରାୟ ୮ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବର ଦୂଇଖଣ୍ଡ 
କାଟ । ୮ × ୬ ସେଣ୍ଟିମିଟରର ରବର ବଂ 
କାଠ ପଟା ଖଣ୍ଡେ ନିଅ ! ଦୂଇକଡ଼ରୁ ପ୍ରାୟ 
୨-୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଛାଡ଼ି ନଳୀ ଦୁଇଟିକୁ 
ରବରରେ ପୁରାଇଦିଅ । ଏଗୁଡ଼ିକ ଉପରକୁ 
ଠିଆ ହୋଇ ରହିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୨୩ 


ମୋଟା କାଗଜରୁ ଦେଢ଼ ସେଣ୍ଟିମିଟର 
ଗୋଲେଇର ଚାରିଖଣ୍ଡ କାଟ । ସେଥିରେ 
ବିଲେଇର ଆଗପଟ, ପଛପଟ, ଫୁଲ ଓ ମାଛ 
ଚିତ୍ର କର । ଚିତ୍ର ଚାରିଟିକୁ ଚୁମ୍ବକର 
ତାରିପଟେ ଲଗାଇଦିଅ । ଲଗାଇବାବେଳେ 
ଦେଖିବ ଯେପରି ଚୂମ୍ବକର ଏକା ମେରୁ 
ପଟରେ ମାଛ ଓ ବିଲେଇର ପଛପଟ ଚିତ୍ର 
ଲଗାଇବ । ସେହିପରି ବିଲେଇର ଆଗପଟ 
ଓ ଫୁଲ ଏକା ମେରୁ ପଟରେ ରଖିବ । 

ଏବେ ଚିତ୍ରଲଗା ଚୂମ୍ବକର ରିଫିଲକୁ ନଳୀ 
ଭିତରେ ପୂରାଅ । ନଳୀଠାରୁ ରିଫିଲ ଛୋଟ 
ହୋଇଥିବାରୁ ତାହା ଉପରକୁ ଉଠି ରହିବ । 

ଚୁମ୍ବକର ମାଛ ପଟ ଯେଉଁପଟେ ରହିବ, 
ଆର ଚୁମ୍ବକର ବିଲେଇ ମୁହଁଟି ତା' ସାମନାକୁ 


ରହିବ । ମାଛକୁ ବୁଲାଇ ଫୁଲକୁ ସେହିପଟକୁ 


ଆଣିଲେ ଆର ଚୁମ୍ବକଟି ବୁଲିଯିବ ଓ ବିଲେଇର 
ପଛ ଫୁଲ ପାଖକୁ ଆସିଯିବ । ସତେ ଯେପରି 
ବିଲେଇଟି ମାଛ ଆଡ଼କୁ ଖୁସିରେ ଆସୁଛି, କିନ୍ତୁ 
ଫୁଲରୁ ମୁହଁ ବୁଲେଇ ଦେଉଛି । 


ଭି ଚୁମ୍ବକ କଣ୍ଢେଲ ନାଚ 

ସେହିଭଳି ଛୋଟ କଣ୍ଢେଇ ତିଆରି କରି 
ତା'ର ତଳପଟେ. ଚୁମୃକ ଲଗାଇଦିଅ । ଛୋଟ 
ପ୍ଲାଗ୍ଚିକ ବା କାଠ କଣ୍ଢେଇ ହେଲେ ଭଲ । 
ତାକୁ ଗୋଟିଏ ଟାଣ ପାଲିସ ପଟା ବା କାଚ 
ପ୍ଲେଟ ଉପରେ ରଖି ତଳେ ଆଉ ଗୋଟିଏ 
ଚୁମ୍ବକ ଧରି ଚଲାଇଲେ ଉପର ଚୁମ୍ୃୃକଟି ଡଳ 
ଚୁମ୍ପକର ଗତି ଅନୁସାରେ ଚାଲିବ । 


3: 
କାର୍ଡରେ ମାଛ ' ଫଲ, ବିଲେଇର 
ଆଗପଟ ପନଛପଟର ଚିତ୍ର କର! 


ଚିତ୍ରକୁ ଚୂମ୍ବକରେ ଲଗାଇଦିଅ। 


ରିଫିଲ ଦୁଇଟିକୁ ସ୍ଟେଚ ପେନ୍‌ର 
ନଳୀ ଭିତରେ "ପୁରାଅ। 


ପଟା ତଳେ ଚୁମ୍ବକ 


୨୪ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ବିଦ୍ର୍ଯତ ପରିବାଡୀ କିଏ 


ବିଦ୍ୟୁତ ଶକ୍ତି ଗୋଟିଏ ଵାଗାରୁ ଅନ୍ଯ ଜାଗାକୁ ଯିବା ପାଇଁ ମାଧ୍ଯମ ଦରକାର 
ହୋଇଥାଏ ! କିନ୍ଧ ସବୁ ଜିନିଷ ଦେଇ ବିଦ୍ରଯତ ଶନ୍ତି ଯାଇପାରେନାହି। ଯାହା ମଧ୍ଯ 
ଦେଇ ଯାଇପାରେ ତାକୁ ସୂପରିବାନ୍ଦୀ ଢୁଦାଯାଏ । ଯାହା ଭିତର ଦେଇ ଯାକପାରେନାହି 
ତାକୁ ଢୁପରିବାହୀ ଦୂହାଯାଏ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
୧୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର × ୧୦ ସେଣ୍ଟିମିଟରର ଖଣ୍ଡେ କାଠପଟା, ବଲ୍‌ବ ହୋଲ୍‌ଡର, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ 
ଖୋଲଳଲଗା ବିଦ୍ୟୁତ ତାର, ବ୍ୟାଟେରୀ, ଖଡ଼ିକା କାଠି. ପ୍ଲାର୍ଟିକ ଜିଭନ୍ଛେଲା, ଆଲୁମିନିଅମ ଡବା. 
ମୋଟା ସୂଡା, ଛୋଟ ଲୁହା କଣ୍ଟା, ହାତୁଡ଼ି 


ବଲ୍ବ୍‌ ଓ ହୋଲ୍‌ଡର 
\ 


ଠି କିଥରି କରିବ 

୧୦ ସେମିଂ × ୧୦ ସେଂମିଂ ମାପର ଖଣ୍ଡେ କାଠପଟା 
ନିଅ । ସେଥିରେ କଣ୍ଟା ବା ଅଠା ଦେଇ ଗୋଟିଏ ନଛ୍ଧୋଟ 
ବଲ୍‌ବ ହୋଲ୍‌ଡ଼ର ଲଗାଇଦିଅ । ହୋଲ୍‌ଡ଼ରର 
ଦୁଇପଟେ ଦୁଇ ଖଣ୍ଡ ପ୍ଲାଙ୍ଚିକ ଖୋଳଲଗା ବିଦ୍ଧ୍ୁତ ତାର 
ଲଗାଅ । ଗୋଟିଏ ତାର ସହ ବ୍ଯାଟେରୀର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ଡ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ବ୍ଯାଟେରୀର ଆରପଟେ ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ପ୍ଲା୍ଚିକ ଖୋଳଲଗା ବିଦ୍ଯୁତ ତାର ଲଗାଅ । A 

ଏବେ ହୋଲ୍‌ଡରର ଗୋଟିଏ ତାର ଏବଂ rr 
ବ୍ୟାଟେରୀରୁ ଆସିଥିବା ଗୋଟିଏ ତାର ସେହିପରି . a 
ଝୁଲୁଥିବ । ଖଡ଼ିକା କାଠି, ମୋଟା ସୂତା. ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ GO 
ଜିଭଛେଲା, ଆଲୁମିନିଅମ ଡବା ଆଦିରେ ତାର ଦୁଇଟିର ଭବ ମୋଟାଗୁତା 
ଖୋଲା ମୁଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ିକରି ଦେଖ କେଉଁଥିରେ ବଲ୍‌ବଟି ha 
ଜଳୁଛି ଏବଂ କେଉଁଥିରେ ଜଳୁନାହିଁ । 

ଯେଉଁଥିରେ ବଲ୍ବଟି ଜଳୁଛି ତାହା ସୁପରିବାହୀ ଓ ଯେଉଁଥିରେ ବଲବ ଜଳ୍ନାହି ସେସବୁ 
ଜିନିଷ ବିଦ୍ଯୁତ କୂୃପରିବାହୀ । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୨୫ 


ସିର ବିଦ୍ଲ୍ଯତ 


ସିର ବିଦ୍ରଧୁତ ଆମର ସାଧାରଣ କାମରେ ଲାଗେନାହି । କିଞ୍ଧ ଏହାକୁ ନେଉ ଅନେକ 
ମଜା ଖେଳ କରିହେବ । ଶୀତଦିନେ ପବନରେ ଜଳୀୟଅଂଶ କମ୍‌ ଥାଏ । ଏଭଳି 
ଶରତିଲା ପବନ ବିଦ୍ୟୁତ କୂପରିବାନ୍ଦୀ । ତେଣୁ ସେହି ସମୟରେ ସିର ବିଦ୍ୟୁତ ସୁବିଧାରେ 
ଜମିରହି ପାରେ ଏବଂ ଏହି ଖେଳଗୁଡ଼ିକ ପାଇଁ ଠିକ୍‌ ଅବସ୍ଥା ଯୋଗାଏ । ବର୍ଷାଦିନେ 
ଏଗୂଡ଼ିକ ଆଦୌ ହେବନାହିଁ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପାନିଆ, ବେଲୁନ, ଚଉଡ଼ା ମୁହଁବାଲା ୨୦୦ ମିଲିଲିଟର ପ୍ଲାଶ୍ଚିକ ଡବା, ଛୋଟ ଶାଗ ବା ଘାସ 
ମଞ୍ି, ଟୁକୂରା କାଗଜ, ଛୋଟ ସୋଲ ଅର୍ମୌକଲ) ଖଣ୍ଡର ପତଳା ଆଲୁମିନିଅମ ଜରି. ପତଳା 
ତାର, ସୋଲ ଠିପି. ବୋତଲ 

@ କିଅରି କରିବ 
ୟ୍ିର ବିଦ୍ଧ୍ୟୁତର ଅନେକ ଖେଳ ରହିଛି । 
ପା/ନିଆର ବଳ - ଗୋଟିଏ ଢାଗାରେ କିଛି କାଗଜ 
ଟୁକୂରା ବା ସୋଲ ଖଣ୍ଡ ରଖ । ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ 
ପାନିଆରେ ମୁଣ୍ଡ କୁଣ୍ଡାଅ । ମୁଣ୍ଡ କିନ୍ତୁ ପୂରା ଶୁଖିଲା 
ରହିଥିବା ଦରକାର । ତେଲ ଲାଗିଥିଲେ 
ହେବନାହିଁ । କିଛି ସମୟ କୂଣ୍ଡାଇବା ପରେ 
ପାନିଆଟିକୁ କାଗଜ ଟୁୂକୃଡ଼ା ବା ସୋଲ ଖଣ୍ଡ 
ଉପରେ ଦେଖାଅ । କାଗଢ ଟୁକ୍ରଡ଼ା ବା ସୋଲ 
ଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକ ପାନିଆ ଆଡ଼କୁ ଟାଣି ହୋଇ ଆସିବ । 

ସେହିପରି ପାଣି କଳକୁ ଅଳ୍ଵ୍‌ ଖୋଲ ଯେପରି 

ସରୁ ପାଣି ଧାରଟିଏ ବାନହ୍ଦାରିବ। ଆଗ ଭଳି 
ନୁଖୁରା ମୁଣ୍ଡକୁ କୁଣ୍ଡାଇ ପାଣି ଧାର ପାଖରେ 
ଦେଖାଅ । ଏବେ ପାଣି ଧାର ପାନିଆ ଆଡ଼କୁ ଟାଣି 
ହୋଇ ଆସିବ । 


୨୬ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ବେଲୁନର ଗେନ - ଦୁଇଟି ବେଲୁନ ଫୁଙ୍କି 
ଲମ୍ବା ସୂତାରେ ବାନ୍ଧି ଝୁଲାଇଦିଅ । 
ଦୁଇଟିଯାକ ବେଲୁନକୂୁ ଗରମ ଜାମାରେ ଘଷି 
ଛାଡ଼ିଦିଅ। ଏମାନେ ପାଖାପାଖି ହୋଇ 
ରହିବେ । 

ବେଲୁନ ଦୁଇଟିର ମଝିରେ ହାତ ରଖ । 
ବେଲୁନ ଦୁଇଟି ଦୁଇ ଆଡ଼କୁ ପୁଞିଯିବେ । 


ଡବାରେ ମଞ୍ଜି 


ଜରି ବିଦୁୟତମ/ାଥକ - ଗୋଟିଏ ପତଳା ତାର 
ନେଇ ତାକୁ ଚିତ୍ର ଭଳି ଭାଙ୍ଗ । ଅତି ପଡଳା 
ଆଲୁମିନିଅମ ଜରି ଖଣ୍ଡେ ନିଅ । କାଗଜର 
ତେଲଡବାରୁ ଏହା ମିଳିପାରିବ । ଏହାକୁ 
ଭାଇିଂ ତାରର ଡଳକୂ ରହିଥିବା ଭାଙ୍ଗ 
ଉପରେ ଝୁଲାଇଦିଅ । ତାରର ଆରମୁଣ୍ଡକୁ 
ସୋଲଠିପି ମଝିରେ ପୂରାଇଦିଅ । ଠିପିଟି 
ଖାପ ଖାଇବା ଭଳି ବୋଡଲଟି'ଏ ନେଇ ଠିପିଟି 
ଲଗାଇଦିଅ । ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ପାନିଆକୁ ମୁଣ୍ଡରେ ଘଷି 
ତାରର ବାହାରକୁ ବାହାରିଥିବା ମୁଣ୍ଡରେ 
ଲଗାଅ ! ଉରିଟି କ'ଣ କରୁଛି ଲକ୍ଷ କର । 


ମଞ୍ଜି ଜିଅଁ - ଗୋଟିଏ ଚଉଡ଼ା ମୁହଁ ବାଲା 
୨୦୦ ମିଲିଲିଟର ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଡବା ନିଅ । 
ସେଥିରେ ପ୍ରାୟ ଅଧା ଯାଏଁ ଶାଗ, 
ସୋରିଷ ବା ଘାସ ଭଳି ହାଲୁକା ମଞ୍ି 
ରଖ । ଡବାର ମୁହଁ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । 

ଡବାର ବାହାରେ ଶୁଖିଲା ହାତ ବା 
ଗରମ ଜାମା ଘଷ । ଭିତରେ ଥିବା 
ମଞ୍ଚି ଗୁଡ଼ିକ ଉପର ତଳ ହୋଇ ଡିଆଁଡ଼େଇଁ 
ଆରମ୍ଭ କରିଦେବେ । 


Tr 


ବିଦ୍ର୍ଯତ ଚ୍ରମ୍ବକ 


ଆଜିକାଲି ବ୍ଯବନ୍ଦାବ ହେଉଥିବା ଅନେକ ଜିନିଷର ମୂଳରେ ବିଦ୍ଯୁତ ଚୁମ୍ବକ ବହିଛି । 
ଖଣ୍ରିଏ ଲୁହା ଉପରେ ପ୍ରଲେପିତ ତମ୍ବା ତାର ଗୂଡ଼ାଇ ସେଥିରେ ବିଦ୍ଯୁତ ଶକ୍ତି ପ୍ରବାହିତ 
କଲେ ଲୁହ୍ଦାଟି ଚୂମ୍ବକରେ ପରିଣତ ହୁଏ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପ୍ରାୟ ୫ ମିଲିମିଟର ମୋଟା ଓ ୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବା ଲୁହା ବୋଲ୍ଟ, ବୋଲ୍ଟ ମାପର ଦୁଇଟି 
ଞାସର ଓ ଗୋଟିଏ ନଟ୍‌, ପ୍ରାୟ ୫ ମିଟର ୨୪ ବା ୨୬ ଗେଉ୍‌ ପ୍ରଲେପିତ ୯ଏନାମେଲ୍‌ଡ୍‌) ତମ୍ବା 


ତାର, ବ୍ୟାଟେରୀ, ମୋଟା କାଗଜ 
ବୋଲୁଟ 


କିଥରି କରିବ 
ବୋଲ୍‌୍ଟର ମୁଣ୍ଡ ପଟକୁ ଗୋଟିଏ ଓାସର 
ପୂରାଅ । ଜ୍ତାସରକୁ ଲଗାଇ ୪ ସେମି 
ଚଉଡ଼ାର ଖଣ୍ଡେ ମୋଟା କାଗଜ ପଟି 
ବୋଲ୍ଟ ଉପରେ ୨-୩ ଘେରା 
ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ । କାଗଜ ଶେଷରେ ଅଠା ବା 
ସେଲୋଟେପ୍‌ ଲଗାଇଦେଲେ ତାହା 
ଖୋଲିଯିବ ନାହିଁ । ବୋଲ୍‌ଟର ପଛ ପଟକୁ ବୋଲ୍‌ଟ 
କାଗଜ ଶେଷରେ ଆର ଞ୍ଜାସରଟି ଦେଇ 
ନଟ୍‌ ଆଣ୍ଟିଦିଅଅ ଯେପରି କାଗଜ ଖଣ୍ଡଟି 
ଦୁଇ ତ୍ାସର ମଝିରେ ଚିପିହୋଇ ରହିବ । 
ତମ୍ବା ତାରର ପ୍ରଥମରୁ ପ୍ରାୟ ୧୫ 
ସେଣ୍ଟିମିଟର ନଟ୍‌ ଉପରେ ଗୁଡ଼ାଇ 
ଲଖାଇଦିଅ । ବାକି ତାରକୁ ଦୁଇ ଞ୍ଜାସର 
ମଝିରେ କାଗଜମଡ଼ା ବୋଲ୍ଟ ଉପରେ ବୋଲୁଟରେ ଗୋଟିଏ 
ଧୀରେ ଧୀରେ ଗୁଡ଼ାଅ। ତାରର ପଟୁ ତାର ଗୂଡ଼ାଅ। 
ଗୋଲେଇଗୁଡ଼ିକ ପାଖକୁ ପାଖ ଲଗାଇକରି 


ବୋଲୁଟ ଉପରେ କାଗଜ ଓ 
ଦୁଇପଟେ ଖୱାସର ଲଗାଅ। 


$୮ 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଗୁଡ଼ାଅ । ବୋଲ୍ଟର ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ପହଞ୍ଚିଲା 
ପରେ ତାରଟିକୁ ପୁଣି ପଛକୁ ଗୁଡ଼ାଇ ଗୁଡ଼ାଇ 
ଆଣ ।! ତାରଟି ସବୁବେଳେ ଗୋଟିଏ ଦିଗରେ 
ହିଁ ଗୁଡ଼ାଇ ହେବା ଦରକାର । 

ଏହିପରି ସବୁତକ ଡାର ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ । 
ଶେଷ ୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଡାରକୁ ସିଧା 
ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଦୁଇମୁଣ୍ଡର ସିଧା ତାର ବୋଲ୍ଟର 
ଗୋଟିଏ ପଟକୁ, ବିଶେଷ କରି ପଛ ବା ନଟ୍‌ 
ପଟକୁ ରହିଲେ ଭଲ । ଦୂଇଟିଯ଼ାକ ମୁଣ୍ଡ 
ତାରକୁ ହାଲୁକା ଭାବରେ ମୋଡ଼ିଦିଅ, 
ତାହେଲେ ଘେରାଗୂଡ଼ିକ ଖୋଲିଯିବନାହି । 


ବୋଲ୍‌ଟରେ ଗୋଟିଏ ପଟୁ ତାର ଗୁଡ଼ାଇ 
ଶେଷରେ ତାରର ଦୃଇମୁଣ୍ଡକୁ ଏକାଠି ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ 


ତାରର ଦୁଇମୁଣ୍ଡରୁ ପ୍ରାୟ ଏକ ସେଣ୍ଟିମିଟର 
ବ୍ଲେଡ଼ରେ ଘଷି ଏନାମେଲ ରଙ୍ଗ ଛଡ଼ାଇଦିଅ । 
ଦୁଇମୁଣ୍ଡକୁ ଟିକିଏ ପୋଡ଼ିଦେଇ ବାଲି କାଗଜରେ 
ଘଷିଦେଲେ ମଧ୍ଯ ଏଡହଡ଼ି ରଙ୍ଗ ସହଜରେ 
ବାହାରିଯିବ । ଏନାମେଲ ଛଡ଼ାଯାଇଥିବା ଡାରର 
ରଙ୍ଗ ଅନ୍ଯ ଅଂଶର ଡାରଠାରୁ ବେଶ୍‌ ଅଲଗା 
ଦେଖାଯିବ ! 


ତାରର ମୁଣ୍ଡକୁ ପୋଡ଼ି ଏନାମେଲ ଛଡ଼ାଅ। 


ଏବେ ତାରର ଏନାମେଲ ଛଡ଼ା ଯାଇଥିବା 
ଦୂଇମୁଣ୍ଡକୁ ବ୍ଯାଟେରୀର ଦୃୂଇମୁଣ୍ଡରେ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ । କିଛି ପିନ କଣ୍ଢଠା ବା ଅନ୍ଯ 
ଛୋଟ ଲୁହା ଜିନିଷ ଉପରେ ଏହାକୁ ଦେଖାଇ 
ଟେକିଦିଅ । ସେଗୁଡ଼ିକ ଟାଣି ହୋଇ ଆସିବ, 
କାରଣ ବୋଲ୍ଟଟି ଏବେ ଗୋଟିଏ ଚୁମ୍ବକ 
ଭଳି କାମ କରୁଛି । ବ୍ଯାଟେରୀରୁ ଡାର 


କାଢ଼ିଦେଲେ ଡାହା ଆଉ ଚୁମ୍ବକ ହୋଇ 
ରହିବନାହି । ତାରର ଦୁଇଲମୁଶ୍ଡରେ ବ୍ୟାଟେରୀ ଲଗାଇଲେ 
ବୋଲ୍‌ଟଟି ଚୁମ୍ବକକ ହୋଇଯିବ। 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୨୯ 


ମୋଟର 


ଘରର ପଙ୍ଖା, ମିକ୍ତି ପାଣିଉଠା ପମ୍ଚଠାରୁ ଆରମ୍ବ କରି ବିଦ୍ଧ୍ଯୁତଚାଳିତ ରେଳଗାଡ଼ି 
ସବ୍ରଧିରେ ମୋଟର ଲାଗିଧାଏ । ଏଥିରେ ବିଦ୍ଯୁତ ଚୁମ୍ବକ ତତ୍ଗ କାମରେ ଲାଗିଆାଏ । 
ମୋଟର ତିଆରିର ଗୋଟିଏ ସହଜ ବାଟ ଆମେ ଏଠାରେ ଦେଖିବା । 


୮୮ କ'ଣ ଦରକାର 


ଦେଢ଼ ଭୋଲ୍‌୍ଟର ବଡ଼ ବ୍ୟାଟେରୀ, ପ୍ରଲେପିତ ତମ୍ବା ତାର, ଗୋଲ ଚୁମ୍ବଦ୍ଧ ଦୁଇଟି, ବ୍ଲଡ଼, ସୁତା, 


ଆଲମିନିଅମ ବା ଟିଣ ପାତିଆ, ସାଇକେଲ ଟ୍ର୍ୟବ 
= ତମ୍ବା ତାର 


ତି କିପରି କରିବ 

ଦେଢ଼ ଭୋଲ୍ଟର ଗୋଟିଏ ବଡ଼ 
ବ୍ୟାଟେରୀ ନେଇ ତା' ଉପରେ ପ୍ରାୟ 
ଦେଢ଼ ମିଟର ଲମ୍ବର ପ୍ରଲେପିତ ତମ୍ବା ତାର 
ଗୁଡ଼ାଅ। ପ୍ରାୟ ୧୫ ଘେରା ଗୁଡ଼ାଇ 
ବାହ୍ରାର କରି ଆଣିଲେ ଗୋଟିଏ ଡ୍ଭିଙ୍ଂ 
ମିଳିବ । ହ୍ରିଙ୍ଗଟିକୁ ଚାପିଦେଇ ଗୋଟିଏ 
ତାର କୁଣ୍ଡଳୀ ତିଆରି କର । ଏହି 
କୁଣ୍ଡଳୀର ତିନି ଚାରି ଜାଗାରେ ସୂତା 
ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ ଯେପରି କୁଣ୍ଡଳୀଟି ଖୋଲି 
ଯିବନାହିଁ । 

ଗୁଡ଼ାଇବା ବେଳେ ଦେଖିବ ଯେପରି 
ତା'ର ଆଗ ଓ ପଛ ମୁଣ୍ଡରେ ପ୍ରାୟ ୫ 
ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲେଖାଏଁ ତାର ବାହାରି 
ରହୁଛି । ଏହି ତାର ଦୂଇଟି କୁଣ୍ଡଳୀର ଠିକ 
ମଝିରେ ଦୁଇପଟକୁ ବାହାରି ରହିବ । ତାରର ଦୁଇମୁଶ୍ରୁ ଘଷି ଏନାମେଲ ଛଡ଼ାଅ। 


2 ବ୍ଯାଟେରୀ ଉପରେ 
ତାର ଗୁଡ଼ାଅ। 


ବ୍ଲେଡ଼ରେ ଘଷି ଦୂଇମୁଣ୍ଡ ତାରର କେବଳ ଉପର ଅଧାରୁ ରଙ୍ଗ ଛଡ଼ାଇଦିଅ । ଏପରି କଲେ 
ଉପର ପଟ ସୁପରିବାହୀ ଓ ତଳପଟ କୁପରିବାହୀ ରହିବ । 


୩୦ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ପ୍ରାୟ ୭ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବା ଓ ଅଧା 
ସେଣ୍ଟିମିଟର ଓସାରର ଦୁଇଖଣ୍ଡ ଆଲୁମିନିଅମ 
ବା ଟିଣ ପାତିଆ ନିଅ । କିରାସିନି ଷ୍ଟୋଭର 
ଫିତା ଟେକିବାରେ ଲାଗୁଥିବା ଟିଣ ପାତିଆ 
ଭଲ କାମ ଦିଏ । ପାତିଆ ଦୁଇଟିର ମୁଣ୍ଡରୁ 
ଅଳ୍ଲା ଛାଡ଼ି ତମ୍ବା ତାରଠାରୁ କିଛି ମୋଟାର 
ଦୃୂଇଟି କଣା କର । 

ସାଇକେଲ ଟ୍ୟୁବରୁ ଦୁଇଖଣ୍ଡ ଗୋଲ ପଟି 
କାଟ । ବ୍ଯାଟେରୀ ଉପରେ ଚୁମୃବକଟି ରଖି 
ଟ୍ଯୁବର ଖଣ୍ଡେ ପଟିରେ ଚପାଇ ରଖ । 
ବ୍ୟାଟେରୀ ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ ପାତିଆ ଦୁଇଟିକୁ 
ଲଗାଇ ରଖ ଓ ସାଇକେଲ ଟ୍ଯୁବ ଚଢ଼ାଇ 
ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଅଟକାଇ ରଖ । 

କୁଣ୍ଡଳୀଟିକୁ ପାଡିଆର ଉପରକୁ ଥିବା 
କଣାରେ ଗଳାଇ ଝୁଲାଇଦିଅ । କୂଣ୍ଡଳୀଟିକୁ 
ଟିକିଏ ହ୍ରାତରେ ଠେଲି ଘୂରାଇଦିଅ । ଏବେ 
ଏହା ଘୁରିବାରେ ଲାଗିବ । ବ୍ଯାଟେରୀରୁ 
କାଢ଼ିଦେଲେ ବା ହାତ ଦେଇ ଅଟକାଇ 
ଦେଲେ ଘୂରିବା ବନ୍ଦ ହୋଇଯିବ । 


= 
alge ep RR 


ବ୍ୟାଟେରୀ ଉପରେ ଚୁମ୍ବକଟି ଓ 
ଦୁଇପଟେ ପାତିଆ ଦୁଇଟି ଲଗାଅ 


ପାତିଆ ପାତଆ 


Tat 


$ 


EFM ARAL 
[= ବ୍ଯାଟେରୀ \ | 


ପାତିଆର କଣାରେ କୁଣ୍ତଡଳୀଟି ଝୁଲାଇଦେଇ 
ହାତରେ ଟିକେ ଠେଲିଲେ ମୋଟର ତାହା ଘୁରିବ। 


t= 


[2 


ପାତିଆକୁ ତଳ ଉପର କରି ଚୁମ୍ବକକୁ କୁଣ୍ଡଳୀର ପାଖକୁ ଆଣି ଦେଖ କେଉଁ ଜାଗାରେ 
ମୋଟରଟି ଭଲ ପୂରୁଛି । କୁଣ୍ଡଳୀଟି ଛ୍ଥିର ଥିବା ବେଳେ ତାରର ରଙ୍ଗ ଥିବା ଅଂଶଟି ପାତିଆକୁ 
ଛୁଇଁବ ¦ ତେଣୁ ବିଦ୍ଯୁତ ପ୍ରବାହ ବନ୍ଦ ହୋଇଥିବ ! ତଥାପି ବେଶି ସମୟ ପାଇଁ ରଖିଲା ବେଳେ 
ବ୍ୟାଟେରୀ କାଢ଼ିଦେବା ବା ବ୍ଯାଟେରୀ ମୁଣ୍ଡ ଓ ପାଡିଆ ମଝିରେ ଖଣ୍ଡେ ମୋଟା କାଗଉ 
ରଖିଦେବା ଭଲ | ପାତିଆ ଦୁଇଟି ପଟାରେ ଲଗାଇ ଦେଇ ତାର ସାହାଯ୍ୟରେ ମଧ୍ୟ ବ୍ୟାଟେରୀ 


ଯୋଡ଼ାଯାଇ ପାରିବ । 


ଚୁମ୍ବକଟିର କଡ଼ ବଦଳାଇ ଦେଖ କଂ'ଣ ହେଉଛି । ଆଉ ଗୋଟିଏ ଗୋଲ ଚୁମ୍ବକ କୁଣ୍ଡଳୀ 
ଉପରେ ଦେଖାଅ |! ଏହାର ବି କଡ଼ ବଦଳାଇ ଦେଖ ! ବିଭିନ୍‌ ଆକାରର କୁଣ୍ଡଳୀ କରି ଦେଖ 
ମୋଟରଟି କିପରି କାମ କରୁଛି । ତାରର ପରିମାଣ କମାଇ ବା ବଢ଼ାଇ ଏବଂ ମୋଟେଇ 
କମେଇଲେ 'ବା ବଢ଼େଇଲେ ମୋଟର ବେଶି ଭଲ କାମ କରୁଛି କି ନାହିଁ ଲକ୍ଷ କର । 


ROE GE PE SAO Ae NPS ru AR RD FPS EN ils MEN NE Saas Sal JMR a Se ER Es ara ke SUE PPS Dat Pr Ne CO aN AsO RO Ph geciaeat NPN iG 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୩୧ 


କେନ 


କୌଣଗି କାରଖାନା, ବନ୍ଦର ବା ଦ୍ରର୍ଘଟଣୀର ଜାଗାରେ ଓଢନିଆ ଜିନିଷ ସବୁକୁ 
କ୍ରେନ ସାହାଯ୍ଯରେ ତଠାଯାଉଥିବା କଥା ଆମେ ଦେଶଖିଛେ । ବିଦ୍ଯୁତ ଚୁମ୍ବକ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଆମେ ମଧ୍ଯ ଗୋଟିଏ କ୍ରେନ ତିଆରି କରିପାରିବା । 


୮ କଂ'6/ ଦରକାର 


ବୋଲ୍ଟ, ସର, ମୋଟା କାଗଜ, ନଟ୍‌, ପ୍ରଲେପିତ ତମ୍ବା ତାର, କାଠପଟା, ମୋଟା ସୁତା, 
ପ୍ରାୟ ୨ ସେଂମିଂ ମୋଟା ଓ ୨୦ ସେଂିଂ ଲମ୍ବାର ଦୁଇଖଣ୍ଡ କାଠ ବାଡ଼ି, ଲୁହାକଣ୍ଢା, ହାତୁଡ଼ି 


ଭି କିଥରି କରିବ 
ଆଗରୁ ଦିଆଯାଇଥିବା ଭଳି ବୋଲ୍‌ଟରେ ମୋଟା କାଗଜ ଗୁଡ଼ାଇ ଦୂଇପଟେ ଦୁଇଟି ୱାସର 
ଲଗାଇଦିଅ । ତା'ଉପରେ ତମ୍ବା ତାର ଗୁଡ଼ାଇ ବିଦଯତ ଚୁମ୍ବକ ତିଆରି କର । 


୧୫ ସେଟିଂ × ୨୦ ସେ-ମିଂ ମାପର କାଠପଟା ଖଣ୍ଡେ ନିଅ । ତା'ର ଗୋଟିଏ ପଟେ କଡ଼ରୁ 
ପ୍ରାୟ ତିନି ସେଣ୍ଟିମିଟର ଛାଡ଼ି ୨ ସେମି × ୨୦ ସେମିଂ କାଠ ବାଡ଼ି ଖଣ୍ଡେ ଲଗାଇଦିଅ, ଯେପରି 
ତାହା ଠିଆ ହୋଇ ରହିବ । ବାଡ଼ିର ଉପର ଆଡ଼କୁ ସେହି ମାପର ଆର କାଠ ବାଡ଼ି ଖଣ୍ଡକର 
ମଝିଆ ମଝି କଣ୍ଢା ଦେଇ ହୁଗୁଳା କରି ଲଗାଇଦିଅ । ଏହି ବାଡ଼ିଟି ପ୍ରଥମ ବାଡ଼ି ସହ ୯୦° 
କୋଣ କରୁଥିବ ଏବଂ ହୁଗୁଳା କଣ୍ଟାରେ ବା ଡାହ୍ରାଣ ହୋଇ ବୁଲିପାରିବ । 


ଉପର ବାଡ଼ିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଗୋଟିଏ ବିଦ୍ଯୁତ 
ଚୁମ୍ବକ ମୋଟା ସୂତାରେ ବାନ୍ଧି ଝୁଲାଇଦିଅ । 
କାଠପଟାର ଛିଡ଼ାହୋଇ ରଡ଼ିଥିବ। ବାଡ଼ି ପଟକୁ 
ଗୋଟିଏ ବ୍ଯାଟେରୀ କଣ୍ଢା ଦେଇ ଲଗାଇହିଅ । 
ଚୂମ୍ବକର ଗୋଟିଏ ତାର ବ୍ଯାଟେରୀ ସହ ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡ 
ଦେଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଆର ମୁଣ୍ଡର ତାରକୁ 
ବ୍ଯାଟେରୀରେ ଛୁଆଁଇଲା ମାତ୍ରେ ତାହା ଚୁମ୍ବକ 
ହୋଇଯିବ । ଉପର କାଠଟି ଧରି ଚୁମ୍ବକକୁ ଏପଟ 
ସେପଟ କରିନ୍ଦେବ ! ଚୁମ୍ବକ ତଳେ କିଛି ପିନ କଣ୍ଟା 
ରଖି ବ୍ଯାଟେରୀ ଯୋଡ଼ିଦିଅ ଓ ବାଡ଼ିକୁ ବଙ୍କାଇ ତାକୁ 
ଉଠାଇବା ଓ ଅନ୍ଯ ଆଡ଼େ ନେବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କର । 


TIN OY a er 


କାଠ ବାଡ଼ି ମୃତା 


ବିଦ୍ଯୁତ ଚୂମ୍ବକ ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଜିନିଷ ଉଠା 


୩୨ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଚେଲିଚ୍ରାଫ 


ଅତି ଶୀଘ୍ର କୌଣସି ଖବର ପଠାଇବାର ଥିଲେ ଆମେ ଟଚେଳିଗ୍ରାମ କରିଥାଏ । ଏହି 
ଖବର ଏକ ସୃତନ୍ତ୍ର ପ୍ରକାରର ସଙ୍କେତ ଆକାରରେ ଟେଲିଗ୍ରାଫ ମାଧ୍ଯମରେ 
ପଠାଯୀ୍ଦଥାଏ । ଆମେ ଅତି ସହଜରେ ଟେଲିଗ୍ରାଫ ତିଆରି କରିପାରିବା । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 


ବୋଲ୍‌ଟ, ତସର, ମୋଟା କାଗଜ. ନଟ୍‌, ପ୍ରଲେପିତ ତମ୍ବା ତାର. କାଠପଟା, ତମ୍ବା ପାତିଆ. 
ଡ଼ଇଙ୍ଗ ପିନ, ଲୁହାକଣ୍ଢା। ବ୍ଯାଟେରୀ, ଲୁହା ପାତିଆ 


© କିଥରି କରିବ ~~ 
ଗୋଟିଏ ବୋଲ୍‌ଟରେ ତଖାସର ଲଗାଇ, 7 
କାଗଜ ଓ ପ୍ରଲେପିତ ତମ୍ବା ତାର ଗୁଡ଼ାଇ PN 
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ଦୁଇଟି ବିଦ୍ଯୁତ ଚୁମ୍ବକ ତିଆରି କର । 
୧୦ × ୧୦ ସେଂମିଂ ମାପର ଖଣ୍ଡେ 
କାଠପଟା ନିଅ । ତା'ର ଗୋଟିଏ କଡ଼କୁ 
ବିଦ୍ୟୁତ ଚୁମ୍ବକଟି ରଖି ଦୂଇପଟେ ଦୂଇଟି 
ଛୋଟ କଣ୍ଟା ପିଟିଦିଅ, ଯେପରି ଚୂମ୍ବକଟି ଟିଣ 
ଖସିଯିବନାହିଁ । ପାତିଆ 
ଚୂମ୍ବକଠାରୁ ପ୍ରାୟ ୧୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର 
ଛାଡ଼ି ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କାଠଖଣ୍ଡ କଣ୍ଟା 
ପିଟି ଲଗାଇଦିଅ। ଏଥିରେ ୧୫ 8 ବ୍ୟାଟେରୀ 
ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବାର ଖଣ୍ଡେ ନକନକିଆ 
ଲୁହା ପାତିଆ କଡ଼ଆ ଲଗାଇଦିଅ । 
କାଠପେଟି ଉପରେ ଲାଗୁଥିବା ଲୁହାର 
ପ୍ୟାକିଙ୍ଗ ପାତିଆ ଠିକ୍‌ କାମ ଦେବ । 
ପାତିଆଟି ଚୁମ୍ବକର ମୁଣ୍ଡଠାରୁ ଅଳ୍ଵ ଛାଡ଼ି ରହିବା ଦରକାର ! ତାହେଲେ ଚୁମ୍ବକଟି ତାକୁ 
ଟାଣି ପାରିବ । ସେହି ମାପର ଆଉ ଗୋଟିଏ କାଠପଟା ଆଣ । ତା'ର ଗୋଟିଏ ପଟେ ଗୋଟିଏ 
ଡ୍ରଇଙ୍ଗ ପିନ୍‌ ଲଗାଇଦିଅ । ଗୋଟିଏ ୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବା ତମ୍ବା ପାତିଆ ନିଅ ଓ ପଟାର 


a 
i Th 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୩୩ 


ଆରପଟେ ପାତିଆର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ କଣ୍ଟା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ । ଏନା ଆମର ସୁଇଚ ହେବ । 
ଚୁମ୍ବକର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡର ତାର ସହ ଦ୍ଵିତୀୟ ପଟାର ଡ଼ଇଙ୍ଗ ପିନକୂ ଯୋଡ଼ । ଚୂମ୍ବକର 

ଆର ମୁଣ୍ଡର ତାର ସହ ବ୍ଯାଟେରୀର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଆଉ ଗୋଟିଏ ତାର 

ବ୍ୟାଟେରୀର ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ଯୋଡ଼ି ଦ୍ଵିତୀୟ ପଟାର ତମ୍ବା ପାତିଆ ସହ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 


ଏବେ ଟେଲିଗ୍ରାଫ ହୋଇଗଲା । ତମ୍ବା ପାତିଆଟି ତଳକୁ ଦାବି ଡ୍ରଇଙ୍ଗ ପିନ୍‌ ସହ ଲଗାଇଲେ 
କଟି ଟିଣ ପାତିଆକୁ ଟାଣିବ ! ତାହା ଚୂମ୍ବକରେ ବାଜିବା ବେଳେ ଗୋଟିଏ ଶର ହେବ । 
ସଇଚ୍‌ ଚିପି ଧରିବାର ସମୟକୁ କମ୍‌ ବେଶୀ କରି ଦୂଇ ପ୍ରକାରର ଶର ବାହାର କରାଯାଏ । 
ଏହି ଦୂଇ ମୂଳ ଶରକୁ ମିଶାଇ ଟେଲିଗ୍ରାଫରେ ବିଭିନ୍ନ ଅକ୍ଷରର ସୁଚନା ଦିଆଯାଏ । 

ଏହିପରି ଦୁଇଟି ଚୁମ୍ବକ ଓ ସୁଇଚ ତିଆରି 
କର ! ଏଥିରେ ତାର ଯୋଡ଼ିବା ଟିକିଏ ଅଲଗା 
ହେବ ! ପ୍ରଥମ ଚୁମ୍ବକର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ସହ 
ଦ୍ଵିତୀୟ ପଟାର ଡ୍ରଇଙ୍ଗ ପିନ୍‌ ସହର ଓ ଆର 
ମୁଣ୍ଡ ସହ ପ୍ରଥମ ପଟାର ବ୍ଯାଟେରୀ ସହ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ବ୍ଯାଟେରୀର ଆର ମୁଣ୍ଡ ଦ୍ଵିତୀୟ 
ପଟାର ତମ୍ବା ପାଡିଆ ସହ ଯୋଡ଼ । 
ସେହିପରି ଦ୍ଵିତୀୟ ପଟାର ଚୁମ୍ବକର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ଡ ପ୍ରଥମ ପଟାର ଡ୍ରଇଙ୍ଗ ପିନ୍‌ ସହ ଓ ଆର 
ମୁଣ୍ଡଟି ଦ୍ବିତୀୟ ପଟାର ବ୍ଯାଟେରୀରେ ଯୋଡ଼ । 
ବ୍ୟାଟେରୀର ଆର ମୁଣ୍ଡ ପ୍ରଥମ ପଟାର ତମ୍ବା 
ପାଡିଆରେ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 
| ଏବେ ପ୍ରଥମ ପଟାର ତମ୍ବା ପାତିଆ ଚିପିଲେ 
ବ୍ୟାଟେରୀ ‘\ kL ଦ୍ଵିତୀୟ ପଟାର ଚୁମ୍ବକ ଟିଣ ପାତିଆ ଟାଣିବ 
ଓ ଦ୍ଵିତୀୟ ପଟାର ତମ୍ବା ପାତିଆ ଚିପିଲେ 
ପ୍ରଥମ ପଟାରେ ଶର ହେବ । ଏହିପରି 
ଗୋଟିଏ ଜାଗାରୁ ପଠାଯାଉଥିବା ଖବର ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ ପହଞ୍ଚେ 


£: 


ପ୍ରଥମ 
ବ୍ୟାଟେରୀ 


ଦୁଆର ରାଣ୍ଡି 


ଘରର ଦୁଆର ପାଖରେ ଗୋଟିଏ ସୃତନ୍ତ ସୂତ୍ଚଚ ଲାଗିଥାଏ । ତାଢ଼ୂ ଚିପିଲେ ଘରେ 
ଘଣ୍ଟି ବାଜେ । ଛାଡ଼ିଦେଲେ ଆଉ ଶଦ ବାନ୍ଦାରେ ନାହିଁ। ଗୋଟିଏ ବିଦ୍ଯୁତ ଚୁମ୍ବକ 
ଲଗାଇ ଏହିପରି ଗୋଟିଏ ଦୁଆର ଘଣ୍ଟି ଆମେ ତିଆରି କରିପାରିବା । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 


ବୋଲ୍ଟ, ଓାସର, ମୋଟା କାଗଜ, ନଟ୍‌, ପ୍ରଲେପିତ ତମ୍ବା ତାର, କାଠପଟା, ତମ୍ବା ପାତିଆ, 
ଡ଼ଇଙ୍ଗ ପିନ, ଲୁହାକଣ୍ଢା, ବ୍ଯାଟେରୀ, ଟିଣ ପାତିଆ 


© କିଥରି କରିବ 
ବୋଲ୍‌ଟରେ ତମ୍ବା ତାର ଗୁଡ଼ାଇ ଗୋଟିଏ ବିଦ୍ଯୁତ ଚୁମ୍ବକ ତିଆରି କର । ଗୋଟିଏ ୧୦ × ୧୫ 
ସେଂମିଂ ମାପର କାଠପଟା ନେଇ ଉପରୁ ପ୍ରାୟ ୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଛାଡ଼ି ଚୁମ୍ବକଟିକୁ ଶୁଆଇକରି 
ରଖ ଓ ଦୂଇପଟେ କଣ୍ଟା ମାରିଦିଅ ଯେପରି ତାହା ଖସିଯିବନାହି । 
ପ୍ରାୟ ୧୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବାର ଲୁହା ପାତିଆର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ୨ ସେଂମିଂ ଘନ କାଠ 
ଖଣ୍ଡେ ଲଗାଇଦିଅ, ଯେପରି ପାତିଆର ଆର ମୁଣ୍ଡଟି ସହଜର ହଲିପାରୁଥିବ । କାଠ ଖଣ୍ଡଟିକୁ 
ଏପରି ଲଗାଅ ଯେପରି ପାତିଆର ଆର ମୁଣ୍ଡଟି ଚୁମ୍ବକର ମୁଣ୍ଡଠାରୁ ଅଳ୍ବ ଦୂରରେ ରହିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୩୫ 


ପାଡିଆର ଖୋଲା ମୁଣ୍ଡର ଗୋଟିଏ ପଟେ ଚୁମ୍ବକଟି ରହିଥିବ । ଗୋଟିଏ ୨ ସେଣ୍ଟିମିଟର 
ଲମ୍ବାର ତମ୍ବା ପାତିଆ ନେଇ ତା'ର ମଝିରୁ ୯୦° ବଙ୍ଗାଇଦିଅ । ସେଇଟିକୁ ଚୂମ୍ବକର ବିପରୀତ 
ପଟରେ ପାତିଆ ଠାରୁ ଅଳ୍ଲା ଛାଡ଼ି ଲଗାଇଦିଅ । ସେଥିରେ କଣାଟିଏ କରି ଗୋଟିଏ ଛୋଟ 
କଣ୍ଢଟ। ପୂରାଇଦିଅ । କଣ୍ଟାଟି ଚୁମ୍ବକ ପାଖର ମୁଳ ପାତିଆକୁ ଛୁଉଁଥିବ । 


ଟେଲିଗ୍ରାଫ ଭଳି ଗୋଟିଏ ସୁଇଚ ତିଆରି କର । 

ଏବେ ତାର ଯୋଡ଼ିବା କଥା । ଚୁମ୍ବକର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ବ୍ଯାଟେରୀର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ସହ ଓ 
ଆର ମୁଣ୍ଡଟି ଟିଣ ପାତିଆର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ସହ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ବ୍ଯୟାଟେରୀର ଆର ମୁଣ୍ଡରୁ ତାର 
ଆଣି ସୂଇଚର ତମ୍ବା ପାଡିଆରେ ଯୋଡ଼ । ସୁଇଚର ଡ଼ଇଙ୍ଗ ପିନରୁ ତାର ଆଣି ଛୋଟ 
ଲୁନଦାକଣ୍ଟଠା ଲାଗିଥିବା ତମ୍ବା ପାତିଆ ସହ ଯୋଡ଼ । 


ଟା _ 
a ବି୍ୟୁତ ବୁମୂକ 


= Ean Aik 


ତମ୍ବା ପାତିଆ 


of ଟିଣ] ପାତିଆ 


OT torre or 


କାଠ ପଟା 


ଏବେ ସୁଇଚ ଚିପିଲେ ବୋଲ୍‌ଟଟି ଚୁମ୍ବକ ହେବ ଓ ଟିଣ ପାତିଆକୁ ଟାଣିବ । ଏବେ ଟିଣ ପାତିଆ 
ଠାରୁ ଲୁହାକଣ୍ଢାଟି ଦୂରେଇଯିବ । ଫଳରେ ବୁମ୍ବକଟି ଆଉ ଚୁମ୍ବକ ହୋଇ ରହିବନାହ୍ରି ଓ ଟିଣ 
ପାତିଆକୁ ଛାଡ଼ିଦେବ । ଛାଡ଼ିଦେବା ମାଡ଼େ କଣ୍ଟାଟି ପୁଣିଅରେ ପାତିଆ ସହ ଲାଗିଯିବ ଓ 
ଚୁମୃକଟି ଟାଣିବ । ଟିଣ ପାତିଆଟି ଚୁମ୍ବକ ସହ ବାଜିବା ବେଳେ ଶର ହେବ । ଏହିପରି 
ଚାଲିରହିବ ଓ ଲମ୍ବା ଗର ହେବ । 


୩୬ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ମହମବଡତୀରେ ନିଆଁ ଡିଆଁ 


ଦିଆଗିଲି ଜଳା ମହମବତୀରେ ନିଆଁ ଧରାଇବା ସହଜ ! କିନ୍ତୁ ମହମବତୀକୁ 
ଜଛୁଆଁଇ ଦୂରରୁ ଦେଖାଇଲେ ନିଆଁ ଡେଇଁ ମହମବତୀ ପାଖକୁ ଯିବ ଓ ମହମବତୀଟି 
ଜଳିବ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇଟି ମହମବତୀ, ଦିଆସିଲି 

ଡି କିଥରି କରିବ 
ଦୂଇଟିଯାକ ମହ୍ରମବତୀକୂ ଜଳାଅ । କିଛି ସମୟ 
ଜଳିବା ପାଇଁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । 

କିଛି ସମୟ ପରେ ଗୋଟିଏ ମହମବତୀ 

ଲିଭାଇଦିଅ । ଦେଖିବ ସେଥିରୁ ଧଳା ଧୁଆଁ 
ବାହାରୁଥିବ। ଏବେ ଜଳୁଥିବା ମହମବତୀଟି 
ନେଇ ସେହି ଧୁଆଁର ଉପର ପାଖରେ ଦେଖାଅ । 
କିଛି ଦୂରରେ ଦେଖାଇଲେ ବି ନିଆଁ ତଳକୁ ଦଇଟି ମହମବତୀ ଜଳାଅ। 
ଡେଇଁପଡ଼ିବ ଓ ଲିଭିଯାଇଥିବା ମହ୍ମବତୀଟି ପୁଣି ua 
ଅରେ ଜଳିବ । ଧୂଆଁ କମି ଯାଇଥିଲେ ବା ପୂରା 
ବନ୍ଦ ହୋଇଗଲେ ନିଆଁ ଡେଇଁବନାହିଁ । ଏ 


— 


ଉଠୁଥିବା ଧୂଆଁରେ 
। ଆର ମହମବତୀଟି 

ଦେଖାଇଲେ ନିଆ" 
ଗୋଟିଏ ମହମବତୀ ଫ୍ରକିଂ ଲିଭାଇଦିଅ। ଜଳିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ପନ୍ତଖ ୩୭୬ 


ସାପଳନାଟଚଂ 


କେଳା ସାପ ଖେଳ ଦେଖାଉଥିବାର ଦେଖି ଆମର ବି ଇନ୍ଧା ହୋଇଥିବ ସ୍ାପଚିଏ 
ନଚାଇବାଜ୍ର । ବିନ୍ଧ ସତ ସାପ ତ ଆମ କଥା ମାନିବନାହି। ତେଣ୍ ଟିଣର ସାପଟିଏ 
କରି ଆମେ ତାବୁ ନଚାଇପାରିବା । 


ନ କ'ଣ ଦରକାର 
୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର × ୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟରର ଖଣ୍ଡେ କାଠପଟା, ଗୋଟିଏ ସାଇକେଲ ସ୍କୋକ, ପତଳା 
ଟିଣ ଚାଦର ଖଣ୍ଡେ, ରିଫିଲ, ସେଫ୍‌ଟିପିନ୍‌ ସୂତା, ମହ୍ରମବଡୀ, ଦିଆସିଲି, କଇଁଚି 


୭ କିଅରି କରିବ 
ପତଳା ଟିଣ ଚାଦର ଖଣ୍ଡେ ନିଅ । ଅମୁଲ 2୦. ଏ ` 
ଡବାର ଭିତର ପଟେ ପ୍ଯାକିଙ୍ଗକ ପାଇଁ ଥିବା { i A h\ SG 
ପଡଳା ଟିଣ ହ୍ରେଲେ ଭଲ । ତା' ଉପରେ | ¦ (2 / | i 
ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ରେ ପାଖ ଚିଡ୍ର ଭଳି ଗାର ଏ Jf : 
ପକାଅ । ଟିଣ ଚାଦରଟି ଯେତେ ପଡଳା Non ee” 
ହେବ ସେତେ ଭଲ ନେବ । ପତଳା ଟିଣ ଚାଦର | 

ଗାର ଉପରେ କାଟି ସାପଟିକୁ ବାହ୍ରାର ର 
କର । ସାପର ମୁଣ୍ଡ ମଝିରେ ରିଫିଲ 
ମୁନରେ ଦାବି ଦାଗଟିଏଏ କର । ସାପର ମୁଣ୍ଡ 
ଓ ଲାଞ୍ଜକୂ ଧରି ତାକୁ ଦୂଇପଟକୁ ଭିଡ଼ିଦିଅ । ଗି୍ଷ ଆସ 
ଏବେ ସାପଟି ଠିଆହ୍ରୋଇ ରତ଼ିବ । < 
୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର × ୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟରର 
କାଠପଟାର ମଝିରେ ସାଇକେଲ ସ୍ଟୋକଟିକୁ କାଠପଘଟା 


ଠିଆ କରି ପୋଡତିଦିଅ । ସ୍କୋକର ଉପର 
ମୁଣ୍ଡରେ ସେଫଟିପିନର ଗୋଢିଆ ଅଂଶକୁ 
ଉପରମୁହୀ କରି ବାନ୍ଧିଦିଅ। ସାପର ମୁଣ୍ଡ 
ମଝିରେ ଥିବା ଦାଗକୁ ସେଫ୍‌ଟିପିନ୍‌ ଉପରେ 
ଝୁଲାଇଦିଅ । 


୩୮ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ମହମବତୀଟିକୁ ଜଳାଇ ସ୍ଟୋକ ପାଖରେ ସାପ ତଳକୁ ଜାଳ । ମହ୍ରମବତୀଟି କିଛି ସମୟ 
ଜଳିବା ପରେ ସାପଟି ମନକୁ ମନ ପଘୂରିବାକୁ ଆରମ୍ବ କରିବ । ଏହି ସାପନାଚ କାମଟିକୁ ଘର 
ଭିତରେ ବା ପବନ ହେଉନଥିବା ଜାଗାରେ କଲେ ଭଲ ହେବ | କାରଣ ବାହାରର ପବନରେ 
ସାପଟି ହଲିବ ଓ ସେତେ ଭଲ ଘୂରିବନାହିଁ । 


(ମନହ୍ଦମବତୀଟି ଜଳିବାରୁ ସେ ପାଖର ପବନ ଗରମ ହୋଇଗଲା ଓ ଉପରକୁ ଉଠିଗଲା । 
ଉଠିଲା ବେଳେ ତାହା ତେରଛା ହୋଇ ଝୁଲୁଥିବା ସାପର ଦେହକୁ ଠେଲିଲା । ତେଣୁ ତାହା 
ପୂରିଲା । ଠିକ୍‌ ଯେପରି ଚକ୍ରୀର ବଙ୍କ। ଅଂଶରେ ପବନ ବାଜିଲେ ତାହା ଘୁରେ ।› 


ମହମବଙୀର ଶଚୌୋୌଳ 


ଗୋଟିଏ ଜନ୍ୁଥିବା ମହମବତୀକୁ ଫ୍ରଛିଂଦେଲେ ଲିଭିଯାଏ । କିମ୍ବା ଜୋର୍‌ରେ ପବନ 
ହେଲେ ଲିଭିଯାଏ । କିଞ୍ଧ ଏସବୁ ନକରି ବି ମହମବତୀକୁ ଲିଭ୍ଭାଇପାରିବ । 


୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ମୋଟା ତମ୍ବା ବା ଆଲୁମିନିଅମ ତାରର କୁଣ୍ଡଳୀ, ମହମବତୀ, ଦିଆସିଲି 


ଭି କିପରି କରିବ 
ଖଣ୍ଡିଏ ମୋଟା ଆଲୁମିନିଅମ ତାର ନିଅ । ଏହାକୁ 
ମୋଡ଼ି ଗୋଟିଏ କୁଣ୍ଡଳୀ ତିଆରି କର । ଆଲୁମିନିଅମ 
ତାର ବଦଳରେ ମୋଟା ତମ୍ବା ତାର ବି ହେବ । 
ଗୋଟିଏ ମହମବତୀ ଜଳାଅ। ତା'ର ଶିଖା 
ଉପରେ ତାରର କୁଣ୍ଡଳୀଟି ରଖ । ଲକ୍ଷ କର କ'ଣ 
ହେଉଛି । କିଛି ସମୟ ପରେ ମହ ମବତୀଟି. ଲିଭିଯିବ । 
(କୌଣସି ଜିନିଷ ଜଳିବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ତାପମାତ୍ରା 
ଦରକାର । ଏଠାରେ ଡାରର କୂଣ୍ଡଳୀ ତାପ 
ସୁପରିବାହୀ ହୋଇଥିବାରୁ ବହୁତ ଶୀଘ୍ର ତାପକୁ 
ନେଇଯାଉଛି । ତେଣୁ ବତୀଟୀ ଜଳିବା ପାଇଁ ଯଥେଷ୍ଟ 
ତାପ ପୀାଏନାହ୍ଦି। ଫଳରେ ମହମବତୀଟି ଲିଭିଯାଏ । 


ତାର 
କୁଣ୍ଡଳୀ 


ଜଳନ୍ତା 
ମହମବତୀ 


ବିଜ୍ଞାନ ପତ୍ତ ଖ ୩୯ 


ପବନ ଫରଲାଚରୂୁ ତାପମାପକ 


କୌଣସି ଜିନିଷ ଗରମ ହେଲେ ତା'ର ଆୟତନ ବଢ଼ିବା କଥା ଆମେ ଜାଣିଛେ । 
ସେହିପରି ପବନ ଗରମ ହେଲେ ବି ତା'ର ଆୟତନ ବଢ଼ିଯାଏ । ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟ ପରଖ କରି ଦେଖିପାରିବା । 


ହ୮ କ'ଣ ଦରକାର 

ଠିପି ସହ ଇଞ୍ଜେକ୍‌ସନ୍‌ ଗିଗି, ପ୍ରାୟ ୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବାର ସୃକ୍ତ ସୋଡ଼ା ତ୍ର, ସରୁ କଣ୍ଟା, 
£ କିଯରି କରିବ 

ରୁ କଣ୍ଟାଟିକୁ ଗରମ କରି ଇଞ୍ଜେକସନ୍‌ 
ଶିର ଠିପିର ମଝିରେ କଣାଟିଏ କର । 
କଣାଟି ସୋଡ଼ା ଶ୍ର ଗୋଲେଇଠାରୁ 
ଛ୍ଧୋଟ ହେବା ଦରକାର, ଯେପରି ଞ୍ଡଟି 
ଠିପିରେ ପୂରା ଭିଡ଼ି ହୋଇ ରହିବ । ଏବେ 
କଣାରେ ତ୍ଢଟିକୁ ପୂରାଅ । 

ଷ୍ଟ ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ବୁନ୍ଦା ରଙ୍ଗୀନ 
ପାଣି ପୂରାଅ । ଙ୍ଖର ଉପର ପଟୁ ଫୁଙ୍କି 
ପାଣି ବୁନ୍ଦାଟିକୁ §୍ଖ ମଝିକୁ ଆଣ । ଙ୍ 


କିଛି ସମୟ ପରେ ତାକୁ ବେଶ୍‌ ଅଣ୍ଡା 
ପାଣି ବା ବରଫ ଉପରେ ରଖ। କଂଣ 
ହେଉଛି ଲକ୍ଷ କର । 

ଉଷ୍ମ ପାଣିରେ ଶିଶିକୁ ରଖିବା 
ବେଳେ ତ୍ର ଭିତରେ ଥିବା ପାଣିବୁନ୍ଦାଟି 
ଉପରକୁ ଉଠିଯାଉଛି । ଅଣ୍ଡା ପାଣି ବା 
ବରଫ ଉପରେ ରଖିଲେ ବୁନ୍ଦାଟି ତଳକୁ 
ଖସିଯାଉଛି । 


୪୦ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ବେଲ୍ମଳର ପସେଟଚଂଫଲା 


ଗରମ କରି ବା ଅଣ୍ଡା କରି ପାଣିବୁନ୍ଦାର ଉପର ତଳ ହେବା ଆଗରୁ ଦେଶଖିଛେ । 
ଏବେ ସେହି ଗରମ ପାଣି ନେଇ ବେଲୁନର ପେଟ ଫ୍ରଲାଇ ଦେଖିବା । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 


କାଚ ବୋତଲ, ପୂରୁଣା ଇଲେକଟ୍ରିକ୍‌ ବଲ୍‌ବ, ସରୁ ଲୁହା କଣ୍ଢା। ବେଲୁନ 
ଡି କିଥରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ପୋଡ଼ା ବଲବ ନିଅ । ସରୁ ଲୁହା 
କଣ୍ଢାଟିଏ ନେଇ ଠୁକାଇ ଠୂୁକାଇ ବଲ୍ବର 
ପଛପଟେ ଥିବା ପିଚ୍ଛକୁ କାଢ଼ିଦିଅ । 
ଭିତରର ଫିଲାମେଣ୍ଟ ଆଦିକୁ ମଧ୍ଯ 
କାଢ଼ିଦିଅ। ବଲ୍ବର ଭିତର ଯେପରି 
ପୂରା ଫମ୍ପା ହୋଇଯିବ । ଏଥିପାଇଁ ବେଶ୍‌ 
ସାବଧାନ ହେବ । ନହେଲେ ବଲ୍‌ବଟି 
ଫାଟି ଯାଇପାରେ । ପିଚୁ କାଢ଼ିବା ବେଳେ 
ସାବଧାନ ହେବ ଯେପରି ତା'ର ପଛରେ 
ଥିବା ଧାତୁର ବଳାଟି ବାହାରି ନଯାଇ 
ଲାଗି ରହିଥିବ । 

ବେଲୁନଟିକୁ ଥରେ ଫ୍ରଙ୍କିଂ ଜିଲା 
କରିଦିଅ । ଏବେ ଏହି ବେଲୁନକୁ ବଲ୍ବର 
ଖୋଲାମୁହ୍ଦ (ଧାତୁ ବଳା ପଟେ) ଉପରେ 
ଚଢ଼ାଇଦିଅ, ଯେପରି ବଳାରେ ଥିବା କଣା 
ମଧ୍ୟ ବନ୍ଦ ହୋଇଯିବ । ଏବେ ବଲ୍ବଟିକୁ 
ଅଳ୍ଲଵା ଉଷୁମ ପାଣିରେ ରଖ । ବେଲୁନଟି 
ଆପେ ଆପେ ଫ୍ରଲିଯିବ । ଗରମ ପାଣି 
ବଲ୍୍‌ବଟି କାଢ଼ିଦେଲେ ବେଳୁନଟି ପୂ 
ଅରେ ଛୋଟ ହୋଇଯିବ । 


ଜିରାପଦ ବତୀ 


ଢୋଇଲା ଖଣି ଭିତରକୁ ଗଲ୍ଲାବେଳେ ଲୋକମାନେ ଗୋଟିଏ ନିରାପଦ ବତୀ ସାଙ୍ଗରେ 
ନେଇ ଯାଆନ୍ତି । ଏହିଭଳି ଗୋଟିଏ ନିରାପଦ ବତୀ ତିଆରି. କରିପାରିବା । 


୪୮୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ସରୁ ଡାର ଜାଲି, କାଠପଟା. ଲୁହାକଟା କଇଁଚି, ଲୁଡ଼ା କଣ୍ଟା ହାତୃଡ଼ି ମହ୍ରମବଡୀ, ସରୁ ତାର 
ଡି ଜିପର୍ଦି କରିବ 

୧୫ ସେମି- × ୨୦ ସେଂମିଂ ମାପର ଖଣ୍ଡେ 
ସରୁ କଣାର ଡାର ଜାଲି ନିଅ । ଏହାକୁ 
ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ ଓ ଦୂଇ ମୁଣ୍ଡ ସରୁ ତାରରେ 
ବାକ୍ଷିଦିଅ । ଏବେ ଡାର ଜାଲିର ଗୋଟିଏ 
ନଳୀ ମିଳିବ । ନଳୀର ଉପରେ ଠିକ୍‌ ଖାପ 
ଖାଉଥିବା ଭଳି ତାର ଜାଲିର ଚଢକିଟିଏ 
କାଟ ଓ ଡାକୁ ନଳୀ ଉପରେ ଭଲକରି 
ବାକ୍ଧିଦିଅ । 

ନଳୀଠାରୁ ନଛ୍ଷୋଟ ମହମବତୀଟିଏ 
କାଠପଟାର ମଝିରେ ରଖି ଜଳାଅ । 
ମହ୍ରମବତୀ ଉପରେ ଡାରଜାଲିର ନଳୀୀଟିକୁ 
ଘୋଡ଼ାଇଦିଅ । ନଳୀର ଧାରରେ ଡିନିଟି 
ଲୁହା କଣ୍ଟା ବସାଇଦେଲେ ଡାହା ଜାଲିକୁ 
ଧରି ରଖିବ । 

ମହ୍ମବତୀଟି ଜଳୁଥିଲେ ବି ତା'ର ଗିଖା 
ବା ଡାପ ବାହ୍ରାରକୁ ଆସିବନାହିଁ। ଖଣି 
ଭିତରକୁ ଯାଉଥିବା ନିରାପଦ ବଡୀ ମଧ୍ଯ 
ଏହିପରି କାମ କରେ । ତେଣୁ ଖଣି ଭିଡର 
ଯେତେ ଅନ୍ଧାର ହ୍ରୋଇଥିଲେ ବି ଏଡ଼ି ବତୀ 
ନେଇ ଗଲେ କିଛି ଅସୁବିଧା ହୁଏନାହିଁ । 


ତାରଜାଲି 


ୟୁ ତାରହାଲି 
ˆ ମହମବତୀ 


କାଠପଟା 


୪୨ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ବରଫର ଚୋଳ 


ବରଫ ପାଣି ଉପରେ ଭାସେ ବୋଲି ଆମେ ଜାଣିଛେ । ସେହି ବରଫ ହାତ 
ଜଲଗାଇ ପାଣିରୁ କାଢ଼ିହେବ ଢି ? 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ବରଫ ଖଣ୍ଡ, ମୋଟା ସୁତା, ଲୁଣ, ପାଣି, ଛୋଟ ବେଲା 
ଡି ଜିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ତାଟିଆ ବା ବେଲାରେ ପ୍ରାୟ 


ଅଧାଯାଏଁ ପାଣି ନିଅ । ପାଣିରେ ବରଫ 
ଖଣ୍ଡେ ରଖ ।! ତାହା ପାଣିରେ ଭାସି ରହିବ । 


ଖଣ୍ଡେ ମୋଟା ସୁତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ 
କିଛି ବରଫ ଉପରେ ପକାଇ ରଖ । 
ବରଫରେ ପଡ଼ିଥିବା ସୁତା ଉପରେ କିଛି 
ଗୁଣ୍ଡ ଲୁଣ ପକାଅ । ଏଥର ସେ ଜାଗାରେ 
ବରଫ ତରଳିବାଢୁ ଆରମ୍ଭ କରିବ । 


କିଛି ସମୟ ପରେ ଦେଖିବ ଯେ ସୂତାଟି 
ବରଫରେ ଲାଖିଯାଇଛି । ଏବେ ସୂତାକୁ ଧରି 
ଉପରକୁ ଟେକିଲେ ବରଫ ଖଣ୍ଡକ ମଧ୍ଯ 
ଉଠି ବାହାରି ଆସିବ । 


ଏହି ବାଟରେ ହାତ ନଲଗାଇ ମଧ୍ଯ 
ବରଫ ଖଣ୍ଡଢଜୁ ବାହାରକୁ ଅଣାଯାଇ 
ପାରିବ । 


(ଲୁଣ ମିଶା ପାଣି ବରଫ ହେବା ପାଇଁ ବେଶି ଥଣ୍ଡା ଦରକାର କରେ ! ତେଣୁ ଲୁଣମିଶା 
ବରଫ ପ୍ରଥମେ .ଡରଳିଯାଏ, କିନ୍ଧୁ ବେଶି ପାଣିରେ ଲୁଣ ଖେଳାଇ ହୋଇଗଲେ ପୁଣି ଜମାଟ 
ବାନ୍ଧେ ! ଦ୍ଵିତୀୟ ଅର ଜମାଟ ବାନ୍ଧିଲା ବେଳେ ସୂତା ଖଣ୍ଡକ ମଧ୍ଯ ବରଫ ମୁଣ୍ଡା ଭିତରେ 
ରହିଯାଏ 1) 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖଂ ୪୩ 


ବେଶୀ ବଳୁଆ କିଏ 


ବେଲୁନ ଫ୍ରଚିଂବାକୁ ସମସ୍ତକୁଂ ମଜା ଲାଗେ । ଛୋଟିଆ ବେଲୁନଟିଏ ଯେ କେହି ବି 
ଫ୍ରକ୍ଖଂପାରିବ । କିନ୍ଧ ବେଳେ ବେଳେ ଏପରି ହେବ ଯେ ଛୋଟିଆ ବେଲୁନଟିଏ ମଧ୍ଯ 
ଫ୍ରଳଂବା କଷ୍ଠକର ହେବ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
ସରୁ ମୁହଁବାଲା ଖାଲି ବୋତଲ, ବେଲୁନ, ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡ 


© କିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ସରୁମୁହୁଁ ବାଲା ବୋତଲ ନିଅ । 


ସୋଡ଼ା ବୋତଲ ହେଲେ ଭଲ । 
ବୋଡଲଟିକୁ ଭଲ କରି ଶୁଖାଇଦିଅ । 


ବୋଡଲ ଭିତରେ ବେଲୁନଟି ପୂରାଇ 
ତା'ର ମୁହଁଟିକୁ ବାହାରକୁ ରଖ । 
ବେଲୁନର ଖୋଲା ମୁହଁକୁ ବୋତଲର 


a ~~ 


ମୁହଁରେ ଭଲକରି ଭିଡ଼ିଦିଅ । 


ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡ ଦେଇ ବେଲୁନଟିକୁ 

ବୋତଲ ସହ ବାକ୍ଷଧିଦିଅ। ବେଲୁନ 
ଦେହଟି ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଝୁଲି 
ରହୁଥିବ । 


ଏବେ ବେଲୁନଟିକୂ ଫୂଙ୍ଗିଂ ଫୂଲାଇବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କର । ଯେତେ ଜୋରରେ ବୋତଲ ଭିତରେ ରଖି ଫଟିଂଲେ 
ଫୁଙ୍ିଲେ ବି ବେଲୁନଟି ଫୁଲିବନାହି । ବେଲୁନଟି ଫୁଲିବନାହିଁ। 

(ବେଲୁନର ବାହାରେ ଓ ବୋତଲର ଭିତରେ ପବନ ଭରି ରହିଛି । ବେଲୁନକୂ ଫୃଲାଇବାକୁ 
ଚେଙ୍କା କଲାବେଳେ ସେହି ପବନ କୂଆଡ଼େ ଯିବାକୁ ବାଟ ପାଉନାହିଁ । ତେଣୁ ବେଲୁନ ବା 
ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଆଉ ପବନ ଯାଇପାରୁନାହି, କି ବେଲୁନଟି ଫୁଲୁ ନାହିଁ ।) 


୪୪ ଵିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ବାୟ୍ୁଚାପ ମାପକ 


ବାୟୂର ଚାପ ସବ୍ରବେଳେ ସମାନ: ରହେନାହିଁ । ଚାପ ବହୁତ କମିଗଲେ କୁହାଯାଏ 
ଲଘୂଚାପ ହୋଇଛି ଓ ସେ ସମୟରେ ଢୋରରେ ପବନ ବନେ ! ବାତ୍ଯା ହୁଏ । 
ବାୟୁର ଚାପ ବାୟୂଚାପ ମପା ଯନ୍ତ୍ର ବା ବ୍ଯାରୋମିଟରର ମପାଯାଏ । ଗୋଟିଏ ସରଳ 
ବ୍ୟାରୋମିଟର ସହଜରେ ତିଆରି କରିନ୍ଦେବ ! 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
ଛୋଟ ଟିଣ ଡବା. ବେଲୁନ, ସୁତା, ଖଡ଼ିକା କାଠି, ପୁରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ କଇଁଚି 
ଭି କିଥରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଟିଣ ଡବା ନିଅ । ପାନ ମସଲା 
ଡବା ବା ଛୋଟ ଅମୁଲ ଡବା ହେଲେ ଚଳିବ । 
ତା' ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଫଟା ବେଲୁନର ରବରକୁ 
ଭିଡ଼ିକରି ଲଗାଇଦିଅ, ଯେପରି ଡାହା ପୂରା ଟାଣି 
ହୋଇ ରହିବ । ସୂତାରେ ଟିଣ ସହ ବେଲ୍ୁନକୁ 
ଭଲ କରି ବାନ୍ଧିଦିଅ । 
ଖଣ୍ଡିଏ ପତଳା, ଚିକଣ କାଠି ନିଅ । କାଠିଟି 
ତବାର ବ୍ଯାସରୁ ଟିକିଏ ବଡ଼ ହେବା ଦରକାର । 
ଖଡ଼ିକା କାଠିକୁ ପାଲିସ କରି ଲଗାଯାଇ ପାରିବ । 


କାଠିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଟଣା ହୋଇଥିବା ବେଲୁନର ମଝିରେ ରଖି ସେଲୋଟେପ୍‌ ଦେଇ 
ଲଖାଇ ଦିଅ । ତା'ର ବାକି ଅଂଶତକ ବାହାରକୁ ବାହାରି ରହ୍ିଥିବ। ମୋଟା କାଗଜ ପଟିରେ 
ଗୋଟିଏ ୟୋଲ ତିଆରି କର । କାଠିର ବାହାରିଥିବା ମୁଣ୍ଡ ପଛକ୍ର ଏହି ୟ୍କେଲଟିକୁ ଡବା କଡ଼ରେ 
ଲଗାଇଦିଅ । 

ଏବେ ତବାଟିକୁ ବାହାରେ ରଖ । ପବନର ଚାପ ବଢ଼ିଲେ ତାହା ବେଲୁନକ୍ର ଚାପିବ । ତେଣୁ 
କାଠିଟିର ସେହି ମୁଣ୍ଡଟି ତଳକୁ ଦବିଯିବ । ଫଳରେ ଆରମୁଣ୍ଡଟି ଉପରକୁ ଉଠିବ ଯାହାକି 
ଲାଗିଥିବା ୟେଲରେ ଜଣାପଡ଼ିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୪୫ 


ଆର୍କମେଡିସ୍‌କଂ ପେଚ 


ପ୍ରାଚୀନ ଗ୍ରୀସ୍୍‌ର ବୈଜ୍ଞାନିକ-ଦାର୍ଶନିକ ଆର୍କମେତିସ୍‌ ଅନେକ ବାମିକା ଜିନିଷ ଉଦ୍ଧାବନ 
କରିଯିଲେ । ଏଗ୍ରଡ଼ିକ ଭିତରେ ପାଣିଉଠା ପେଚ ଗୋଟିଏ । ଗୋଟିଏ ନଳୀରେ ଘାଇ 
କରି ବୁଲାଇବା ଫଳରେ ତଳୁ ପାଣି ଦଉଠିପାରୁଥିଲା । ଏବେ ବି ଦକ୍ଷିଣ ଭାରତର 
ଅନେକ ଅଞ୍ଚଳରେ ଏହିଭଳି ଆର୍କମେଡିସ ପେଚ ସାହାଯ୍ଯରେ ପାଣି ତଠାଇ 
ଚାଷକାମ କରାଯାଉଛି । ଏଥିରୁ ଅଲ୍ତ ଗହୀରରୁ ପାଣି ଦତଠିପାରିବ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 


୬୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବାର ମୋଟା ବାଉଁଶ ଖଣ୍ଡେ ୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଗୋଲେଇର ପ୍ଲାଷ୍ଟକ 
ପାଇପ, ବାଉଁଶ କଣି, ମୋଟା ସୂତା 


© କିଥରି କରିବ କଣି 
୬୦ ସେଣ୍ଟିମିଟରର ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ବାଉଁଶ ନିଅ । nt 
ତା ଉପରେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ପାଇପଟିକୁ ଗୁଡ଼ାଇଦିଅ । ବାଉଁଶ ୯ ଓ 


ପେଚରେ ଯେଭଳି ମୋଡ଼ି ମୋଡ଼ି ହୋଇ ଘାଇ : 
ଥାଏ, ପାଇପଟିକୁ ସେହିପରି ଗୁଡ଼ାଅ । ବାଉଁଶ iB 
ଉପରେ ପାଇପଟିକୁ ମୋଟା ସୂତାରେ ବାନ୍ିଦିଅ। ଜଣ 
ନହେଲେ ସେଇଟି ଖସିଯିବ । ବାଉ୍ଵଶ ଉପରେ ପାଇପ 
ବାଉଁଶର ଦୂଇପଟେ ଦୂଇଟି କଣି ପୂରାଅ । 
କଣି ବଦଳରେ ସରୁ ଲୁହା ଛଡ଼ ବି 
ପୂରାଇପାରିବ । ଲୁହାଛଡ଼ର ଶେଷକୂ ବଙ୍ଗାଇ 
ଗୋଟିଏ” ହାଣ୍ଡଲ ଭଳି କରିଦିଅ । ଏବେ ପୂରା 
ଯନ୍ତ୍ରଟିକୁ ଡେରଛା କରି ରଖ । ତା'ର ତଳପଟଟି 
ପାଣିରେ ବୁଡ଼ାଇରଖ ଓ ହାଣ୍ଡଲ ଘୁରାଇ ଦେଖ | 
ପାଣି ତଳୁ ଉପରକୁ ଉଠିବ । ଏଥିରେ ବଳ କମ୍‌ | 
ଖର୍ଚ୍ଚ ହୁଏ ଓ ସହଜରେ ପାଣି ଉଠିପାରେ । ହ୍ୟାଣ୍ଡଲ ପୁରାଇଲେ ତଳୁ ପାଣି ଉଠିବ। 


୪୬ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ସ୍ଥାବନ ବଳ 


ପୋଶରୀରେ ବୁଡ଼ି ଗାଧୋକ୍ବା ବେଳେ ସତେ ଯେପରି ତଳୁ କିଏ ଉପରକୁ ଠେଲିଲା 
ଭଳି ଲ୍ଲାଗେ। ପାଣି ଭିତରେ ପଥରଟିଏ ବା ପାଣି ବାଲ୍‌ଟି ଉଠାଇବାକୁ ହାଲୁକା 
ଲାଗେ ! ପାଣି ଭିତରେ ବୁଡ଼ାଇଲେ କୋଣସି ଜିନିଷର ଓଜନ କିଛି କମିଗଲା ଭଳି 
ଲାଗିବା କଥା ପ୍ରଥମେ ଆର୍କମେଡିସ୍‌ ବୁଝାଇଥିଲେ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 


ଠିପି ସହ କିଛି କାଚ ବୋତଲ, ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି, ସରୁ ତାର, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ସ୍ଢେଲ, ବଡ଼ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ. 


ପାଣି, ବାଲ୍ଟି. ଲୁଣ 


ଜିଅରି କରିବ 


ଗୋଟିଏ ଖାଲି କାଚ ବୋଡଲ ନିଅ । ଏହାର ଖୋଳ ରହିଥିବା ଦରକାର ! କିଛି ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି 
ସଂଗ୍ରହ୍ଥ କର । ଗୋଡ଼ିଗୁଡ଼ିକ ବୋତଲର ମୁହ ପଟେ ପଶିପାରୁଥିବା ଦରକାର । ବୋତଲ ଭିତରେ 
କିଛି ଗୋଡ଼ି ପୂରାଅ ଯେପରି ବୋତଲଟି ପାଣିରେ ବୁଡ଼ିପାରିବ । 


ସରୁ ତାରରୁ : ଖଣ୍ତେ ମୋଡ଼ି ବୋଡଲ 
ମୁହଁରେ ଆଙଇ୍କୁଡ଼ା ଉଳି ଲଗାଅ । ଗୋଟିଏ 
ଲମ୍ବା ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡ ବା ସାଇକେଲ ଟ୍୍ଯୁବ 
ନେଇ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ସ୍ତେଲର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ 
ବାକ୍ଷିଦିଅ। ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡରେ ବୋତଲଟି 
ଝୁଲାଇଦିଅ । ବୋତଲଟି କେତେବାଟ ଖସିଲା 
ତାହା ଲକ୍ଷ କର । ଝୁଲୁଥିବା ବୋତଲ ସହ 
ସେଇଟିକୁ ଗୋଟିଏ ପାଣି ବାଲ୍ଟି ଭିତରେରଖ 
ଯେପରି ବୋତଲଟି ପାଣିରେ ବୁତ୍ିରହ଼ିବ । 
ଏବେ ବୋତଲଟି କେତେ . ବାଟ ଝୁଲିରଡ଼ିଲା 
ଲେଖିରଖ । 


ପାଣି ଭିତରେ ଓଜନ କମିଗଲା ଭଳି ମନେହୁଏ। 


ପାଣି ବାଲ୍‌ଟିରେ ଗୋଟିଏ କିଲୋଗ୍ରାମ ଲୁଣ ମିଶାଇଦିଅ । ଲୁଣ ମିଗିଗଲେ ପାଣିର ସାନ୍ଦ୍ରତା 
ବଢ଼ିଯିବ । ଏବେ ସେ ବୋଡଲକୁ ସେହି ଲୁଣପାଣିରେ ବୃଡ଼ାଇ ଦେଖ କେତେ ବାଟ ଖସିଲା । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୪୭ 


ସାବ ତିଆରି 


ଦୋକାନରେ କେତେ ପ୍ରକାରର ସାବୂନ ମିଳେ । ଦେହ ପାଇଁ 
ଅଲଗା ଅଲଗା ପ୍ରକାରର ସାବୁନ କାମରେ ଲାଗେ । ଆମେ 
ସାବୁନ ତିଆରି କରିପାରିବା । 


ଓ ଲୁଗା ସଫା ପାଇଁ 
ବି ବେଶ୍‌ ସହଜରେ 


୪ କ'ଣ ଦରକ/ର 


ଅଳ୍ଵ ଗନ୍ୀରର ଚଉଡ଼ା ମୁହଁବାଲା ଟିଣଡବା ଦୁଇଟି, କିରାସିନି ଷ୍ଟୋଭ୍‌, ନଡ଼ିଆ ବା ରାଶି ତେଲ, 
ଏକ ଚାମଚ କଙ୍ଟିକ ସୋଡ଼ା, ପାଣି, ଲୁଣ 
ଡି କିପରି କରିବ 

ଅକ୍ଟା ଗହୀରର ଚଉଡ଼ା ମୁହଁ ବାଲା ଦୂଇଟି 
ଟିଣଡବା ନିଅ, ଯେପରି ଗୋଟିକ ଭିତରେ 
ଆରଟି ପଶି ପାରୁଥିବ । ବାହାର ଟିଣରେ 
ପ୍ରାୟ ଏକ ଚତୁର୍ଥାଂଶ ପାଣି ନିଅ ଓ ତା' 
ଉପରେ ଛୋଟ ଟିଣଟି ରଖି ଗରମ କର । 
ଗରମ କରିବା ପାଇଁ କିରାସିନି ଷ୍ଟୋଭ ଭଲ 
କାମ କରିବ ।! ଭିତର ଟିଣରେ ପ୍ରାୟ ପାଞ୍ଚ 
ଗ୍ରାମ ବା ଏକ ଚାମଚ ନଡ଼ିଆ, ରାଶି ବା 
ରିଫାଇନଡ୍‌ ତେଲ ରଖି ଗରମ କର । 


ବନସ୍ବତି ମଧ୍ଯ କାମ ଦେବ । ଟିଣ ଡବାରେ ତେଲ ରଖି ଗରମ କର। 
କଷ୍ଟିକ ସୋଡ଼ା 
ଚୀନାମାଟି ହାଗା ଏକ ଚାମଚ A 
\ ee ଗୋଟିଏ କାଚ ବା ଚୀନାମାଟି ଜାଗାରେ ପାଞ୍ଚ 
oe ଗ୍ରାମ କଷ୍ଚିକ ସୋଡ଼ା ନେଇ ସେଥିରେ ପ୍ରାୟ 


a ~~ ~~ 


କୋଡ଼ିଏ ମିଲିଲିଟର ପାଣି ମିଶାଅ । ଦିଆସିଲିର 
ଭିତର ଖୋଳରେ ତବାଏ ପାଣି ନେଲେ ଡାହା 


୨୦ ମ.ଲି. ପାଣ ୨୦ ମିଲିଲିଟର ହେବ । କ୍ଟିକ ସୋଡ଼ା 
ଚୀନାମାଟି ଜାଗାରେ ପାଣି ଓ ମିଶାଇବା ବେଳେ ସାବଧାନ ହେବ, କାରଣ ହାତ 
କଷ୍ଟିକ ଘୋଡ଼ା ମଶାଅ। ବା ଲୁଗାରେ ଲାଗିଲେ ଖାଇଯିବ । ଏବେ ଏହି 


୪୮ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଦ୍ରବଣକୁ ଗରମ ତେଲରେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଢାଳ । 
ଜାଳିଲାବେଳେ ଡେଲକୁ ଭଲ ଭାବରେ 
ଘାଣ୍ଟଥିବ ! ଏହାକୁ ଆଉ କିଛି ସମୟ ଗରମ 
କର ଓ ସେ ସମୟରେ ଘାଣ୍ଡଥାଅ ¦ 
ଯେତେବେଳେ ଏଥିରୁ ଟୋପାଏ ଅଳ୍ବ କିଛି 
ପାଣିରେ ପୁରା ମିଳାଇଯିବ ଓ ଉପରେ ତେଲ 
- ଗରମ ତେଲ ଚିକିଟା ରହିବନାହିଁ ସେତେବେଳେ ସାବୁନ ତିଆରି 
ପାଣିରେ ମିଶା କଷ୍ଟିକ ସୋଡ଼ାକୁ ହୋଇଗଲା ! ଏବେ ଏହାକୁ ନିଆଁରୁ କାଢ଼ିଆଣ । 
ଗରମ ତେଲରେ ଢାଳିଦିଅ। 


କଷ୍ଟିକ ସୋଡ଼ା 
ଓ ପାଣି 


ଆଗରୁ ଡିନିଶନହ୍ର ମିଲିଂ ପାଣିରେ ଗରମ ସାବୁନ ମିଶ୍ରଣ 
ଶହେ ଗ୍ରାମ ଲୁଣ ମିଳାଇ ଗୋଟିଏ ଚଉଡ଼ା 
ମୁହଁବାଲା ଡବାରେ ରଖିଥଆାଅ । ଗରମ 
ସାବୂନ ମିଶ୍ରଣକୁ ଏଥିରେ ଢାଳି ଘାଣ୍ଟି 
ମିଶାଅ । ଛେନା ଛିଣ୍ରିଲା ଭଳି ମେଞ୍ଚା 
ମେଞ୍ଚା ସାବୁନ ଉପରେ ଭାସିବ । ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ଡବା ମୁହଁରେ ଖଣ୍ଡେ ପଡଳା 
କନା ବାକ୍ଷି ତା' ଉପରେ ଲୁଣମିଶା 
ସାବୂନକୁ ଜାଳିଦିଅ । ତା' ଉପରେ କିଛି 
ଥଣ୍ଡା ପାଣି ଢାଳି ସାବୁନକୁ ଭଲ ଭାବରେ ଗରମ ସାବୁନ ମିଶ୍ରଣକୁ ଲୁଣପାଣିରେ ଢାଳ। 
ଧୋଇଦିଅ ! ପୂରା ଶୁଖିଲା ପରେ ମୁଣ୍ଡାଏ ଛେନା ଛିଷ୍ରିଲା ଭଲି ସାବୁନ ଭାସିବ। 
ସାବୁନ ମିଳିବ । 


ପତଳା କନା ଉପରେ ସାବୁନ 


ସ/ବଧାନ: ୪ ସାବୁନରେ କଳିକ ସୋଡା ଅଂଣ ବେଶୀ ରନହିଆ/ଇପାରେ / 
ତେଣୁ ୪୧/କୁ ମୁନ୍ଦରେ ଲଗାଇବ ନାନି / 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୪୯ 


ବାଣ ତିଆରି 


ଦୀପାବଳୀ ଆସିଗଲେ ଚାରିଆଡ଼ ଢୋ ଢା ଶବ୍ଦରେ କାନ ଅତଡ଼ା ଶଡ଼ିଯାଏ । କିଏ 
ଆଲୁଅ ଦିଏ ତ କିଏ ଜୋରରେ ଶବ୍ଦ କରେ | ଏହିପରି କିଛି ବାଣ ନିଜେ ବି ଆମେ 
ବେଶ୍‌ ସହଜରେ ତିଆରି କରିପାରିବା । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 


ଆମୋନିଅମ ହୀଇଡ଼ କସାଇଡ (ଆମୋନିଆ ଦ୍ରବଣ). ଆୟୋଡିନ, କାଚ ବା ଚୀନାମାଟିର ପାତ୍ର, 
ବାଲି, ଆଲୁମିନିଅମ ଗୁଣ୍ଡ ପଟାସିଅମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ, ଗ୍ଲିସେରିନ 


ଡି କିପରି କରିବ 
ବ/ଣ ୧ - ଗୋଟିଏ କାଚପାତ୍ରରେ ପାଞ୍ଚ ଗ୍ରାମ ଆୟୋଡିନ, ଆମୋନିଅମ 
ଆୟୋଡିନ ସହ୍ ଦଶ ଗ୍ରାମ ଆମୋନିଅମ କାଚପାତ୍ର ହାଇଡ଼କ୍‌ସାଇଡ ସହ ବାଲ 


ହାଇଡ଼ କ୍‌୍ସାଇଡ ଭଲ ଭାବରେ ମିଶାଇ 
. ଘାଣ୍ଚିଦିଅ । ପ୍ରାୟ ଦଶ ମିନିଟ ପରେ ସେଥିରୁ 
ଗାଁଢତୂ ମାଟିଆ ରଙ୍ଗର କିଛି କଠିନ ଜିନିଷ 
ବାହାରି ତଳେ ବସିଯିବ । ଏହାକୁ ଛାଣି A a 
ଉପରର ଦ୍ରବଣକୁ ଫୋପାଡ଼ିଦିଅ। ତଳର ଅଧେଡନ. ନ ବତ 
କାଦୁଆ ଦାନାରେ କିଛି ବାଲି ମିଶାଇ a ର ଏଗୁଡ଼ିକ ଫୁଟିବ । 
ଚଟାଣରେ ଛିଖିଦିଅ । ଶୁଖିଗଲା ପରେ ଏହା 

ଉପରେ ଚାଲିଲେ ଚଡ଼ ଚଡ଼ ହୋଇ ଫୁଟିବ । 


ବ/ଣ ୬ - କିଛି ପତଳା ଆଲୁମିନିଅମ ଗୁଣ୍ଡ ଓ ଆୟୋଡିନ ଭଲ ଭାବରେ ମିଶାଅ । ସେଥିରେ 
କେତେ ଟୋପା ପାଣି ପକାଇଲେ ତାନହ୍ରା ବାଇଗଣି ଶିଖା ସହ ଜଳିଉଠିବ । 

ବ/ଣ ୩ - କିଛି ପଟାସିଅମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟରେ ଟିକିଏ ଗ୍ଲିସେରିନ ମିଶାଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ 
ଏହା ଜଳିବାକୁ ଆରମ୍ବ କରିବ । ୯ଏଥିପାଇଁ ପାଣି ନଥିବା ଭଲ ଗ୍ଲିସେରିନ୍‌ ଦରକାର । 


ଏନି ସବୁ କ/ମ6ରେ କିଛି ବିଥଦର ସମ୍ଭାବନା ରନଦିଛି / 6ତଣ୍ୁ ୧/କୁ 
କ/ଣିଥିବ/ ବୟସ୍୍ଂର ସ//ଯ6ରେ କରିବ/ କରର? / କ/ମ ଅରେ 
ନ/ତ ଓ ସବୁ ଜିନି ଭଲକରି 6ଧ/ଇବ/ ଦରକାର / 


୫୦ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଆଚଗ୍ରେୟଟଗିରି 


ପୃଥିବୀରେ ଅନେକ ଆଗଟ୍ରେୟଗିରି ରହିଛି । ମାଟି ତଳର ତରଳ ଜିନିଷ ସବୁ 
ଆଗ୍ଲେୟଗିରି ଦେଇ ବାହାରକୁ ବାହ୍ଦାରିଆସେ । ଅତି ସହଜରେ ଗୋଟିଏ ଆଗ୍ନେୟଗିରି 
ତିଆରି କରି ତା'ର ଲାଭା ବାହାରିବା ଦେଖିପାରିବା । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 


କ୍ରମ୍ଭିବାଣର ଘଡ଼ି, ଆମୋନିଅମ ଡାଇକ୍ରୋମେଟ, ମାଗ୍ନେସିଅମ ତାର, ମହମବତୀ, ପଟାସିଅମ 


କ୍ଲୋରେଟ, ଚିନି, ଘନ ଗଞଛ୍ଧକାମୁଲ ମାଲା: 


ଡି କିଅରି କରିବ 
ମାଟିରେ ଡିଆରି କୂମ୍ିବାଣର ଘଡ଼ିଟିଏ ଆଣ । 
ତା' ଭିତରେ ଆମୋନିଅମ ଡାଇକ୍ରୋମେଟ ଭଉ୍ତି 
କର । ପ୍ରାୟ ୭ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବର ଖଣ୍ଡେ 
ମାଗ୍ନେସିଅମ ଡାରର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ 


ଆମୋନିଅମ ତାଇକ୍ରୋମେଟ ଭିତରେ ପ୍ରରାଅ । Fe 
ଆମୋନଅମ 


ଡାଇକ୍ରେମେଟ 


ମହ୍ରମବତୀ ଜଳାଇ ମାଗ୍୍‌ନେସିଅମ ଡାରର 
ବାହ୍ରାର ମୁଣ୍ଡରେ ନିଆଁ ଲଗାଅ ଓ ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ 


_ ଆ କୁମ୍ପିବାଣର ଘଡ଼ି ଦୂରକୁ ଘୁଷିଯାଅ । ମାଗ୍‌ନେସିଅମ ଡାରଟି ଜଳିଯାଇ 
ଆମୋନିଅମ ଡାଇକ୍ରୋମେଟ ପାଖରେ ପହଞ୍ଚିବା 
ଆମୋନଅମ ଡାଇକ୍ରୋମେଟ ଉପରେ ମାଡ଼େ ତାହ୍ରା ଜଳିବ ଏବଂ ସେଥିରୁ ପାଉଁଶ ଭଳି 


ଫଟାସିଅମ ଢ୍ରୋରେଟ, ଓ ଚିନି ଗୁଣ୍ଡ ଉପରକୁ ବାହାରିବ । 
ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ କିଛି ପଟାସିଅମ କ୍ଲୋରେଟ, ଚିନି ମିଶାଇ ତାକୁ ଆମୋନିଅମ 
ତାଇକ୍ରୋମେଟ ଉପରେ ରଖିଦିଅ । ଉପରେ ଥିବା ଏହି ମିଶ୍ରଣରେ କେଡେ ବୁନ୍ଦା ଘନ ଗଛ୍ଧକାମ୍ପ 


ପକାଇଲେ ତାହା ଜଳିଉଠିବ । 
ସଯ/ବଧ/ନତ/ ଦରକାର 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୫୧ 


ଗ୍ରସ୍ତ ଲେଖା 


ଦୂର ଜାଗାରେ ଥିବା ତୁମ ସାଙ୍ଗ ବା ବନ୍ଧୁକ ପାଖକୁ ତମେ ଅନେକ ଚିଠି ଦେଇଥିବ । 
ଯଦି ସେ ଚିଠି ଦେହି ପଡ଼ି ନପାରି କେବଳ ତୁମ ସାଙ୍ଗ ହିଁ ପଢ଼ିପାରନ୍ତ୍େ ତେବେ 
କେତେ ମଜା ଦୁଅନ୍ତ୍ତା ! 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇଖଣ୍ଡ ପତଳା କାଗଜ, ପେନ୍‌ସିଲ, ପାଣି, ଲେମ୍ୁଂ କୋବାଲ୍‌ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ଼ ଆମୋନିଅମ 
କ୍ଲୋରାଇଡ଼, ପଟାସିଅମ ନାଇଟ୍ରେଟ, ଫିନଲ୍‌ଫଆଲିନ, ସାବୁନ 


ଡି କିପରି କରିବ 

ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଗୁପ୍ତ ଲେଖା କରିହେବ । 
ଜନଚିନ୍ୁ - ଦୁଇଟି ପତଳା କାଗଜ ନିଅ | 
ଗୋଟିଏ କାଗଜକୁ ପାଣିରେ ବୁଡ଼େଇ 
ଓଦା କରିଦିଅ !। ତାକୁ ଗୋଟିଏ ସମତଳ 
ଢାଗାରେ ସିଧା କରି ପାରିଦିଅ । 

ତା' ଉପରେ ଶୁଖିଲା କାଗଜଟି ସମାନ କରି ରଖ । ଯାହା ଲେଖିବାର କଥା ଶୁଖିଲା 
କାଗଜରେ ପେନସିଲରେ ମାଡ଼ି କରି ଲେଖ । ତଳ ଓଦା କାଗଜରେ ଦାଗ ରହିଯିବ । ତଳ 
କାଗଜଟିକୁ ଖରାରେ ଶୁଖାଇଦିଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଲେଖାଟି ଆଉ ଦେଖାଯିବନାହି । 
ଲେଖାକୁ ଦେଖିବା ପାଇଁ କାଗଜଟିକୁ ଓଦା କରିବ 


6ଲେମୁ ରଯ - ଗୋଟିଏ ଲେମ୍ବୁ ଚିପୁଡ଼ି 
ତା'ର ରସ ବାହାର କର । ସେଥିରେ 
ଖଣ୍ଡେ ଖଡ଼ିକା କାଠି ବୁଡ଼ାଇ କାଗଜ 
ଉପରେ କିଛି ଲେଖ । କାଗଜଟିକୁ 
ଖରାରେ ଶୁଖାଇଦିଅ । ପୂରା ଶୁଖିଗଲା 
ପରେ ଲେଖା ଆଉ ଦେଖାଯିବ ନାହି । = 
ରଡ଼ ନିଆଁ, ମହମବତୀ ବା କିରାସିନି ଲେମୁଁ ରସରେ ଲେଖି କାଗଜକୁ ଶୁଖାଇଦିଅ। 


୫୨ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ବତୀ ଉପରେ ଧରି କାଗଜଟିକୁ ଗରମ 
କଲେ ସେଥିରେ ଥିବା ଲେଖା 
ଦେଖାଯିବ । ଗରମ କରିବା ବେଳେ 


A a ଲେମ ରସରେ 
ସାବଧାନ ହେବ ଯେପରି କାଗଜଟି ପୂରା ଲେଖାଁ କାଗଜ 
ଜଳିଯିବ ନାହିଁ । ମହମବତୀ 

କେତେକ ସାଧାରଣ ରାସାୟନିକ ଜିନିଷ କାଗଦଟିକୁ ଗରମ କଲେ ତାହା ପଢ଼ିହେବ। 


ନେଇ ବି ଗୁପ୍ତ ଲେଖା କରିପାରିବ । 
6କା/ବାଲ୍ଟ 6କୁ/ରାଇଡ଼ - କିଛି ପାଣିରେ କୋବାଲ୍ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ଼ ମିଶାଇ ଏକ ଘୋଳ ତିଆରି 
କର । ଏହା ଫିକା ଗୋଲାପି ରଙ୍ଗର ଦେଖାଯିବ । ଏହାକୁ କାଳିଭଳି ବ୍ଯବହାର କରି ଖଣ୍ଡେ 
କାଠି ବା ନିବ୍‌ କଲମ ସାହ୍ାଯ୍ଯରେ ଲେଖ । ଲେଖିବା ପରେ କାଗଜଟିକୁ ଖରାରେ ଶୁଖାଇଦିଅ । 
ଶୁଖିଗଲା ପରେ ଲେଖା ଆଉ ଦେଖାଯିବନାହିଁ । 

ଏବେ କାଗଜଟିକୁ ଆଗ ଭଳି ଗରମ କର । ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକ ନୀଳ ରଙ୍ଗର ଦେଖାଯିବ । ଥଣ୍ଡା 
ହୋଇଗଲେ ଲେଖାଗୁଡ଼ିକ ପୁଣି ଥରେ ଲୁଚିଯିବ । 

ଆମୋନିଅମ ଜ୍ଲୋରାଇଡ଼କୁ ମଧ୍ଯ ଏହିପରି କାଳି ଭଳି ବ୍ଯବହାର କରି ଲେଖିପାରିବ । 
ଅଟାସିଅମ ନାଇଟେଟ - ପଟାସିଅମ ନାଇଟ୍ରେଟର ଘନ ଘୋଳ ତିଆରି କରି ମଧ୍ଯ 
ଲେଖିପାରିବ । ଗୋଟିଏ କାଗଜର ମଝିରେ ଏହି ଘୋଳ ସାହାଯ୍ଯରେ କିଛି ଲେଖ । କିନ୍ତୁ 
ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକର ଗାର ଲଗାଲଗି ହୋଇ ରହିବା ଦରକାର । କାଗଜର ଚାରିକଡ଼ୁ ପ୍ରାୟ ତିନି 
ସେଂ-ମି- ଚଉଡ଼ାର ପଟି ତଳକୁ ଭାଙ୍ଗିଦିଅ । ଲେଖାଟି ତଳୁ ସେହି ଉଚ୍ଚରେ ଟେକିହୋଇ ରହିବ । 
କାଗଜଟି ଶୁଖିଗଲା ପରେ ଲେଖାଟି ଆଉ ଦେଖାଯିବନାହିଁ । ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି କାଠି ବା ଧୂପ 
କାଠି ଜଳାଇ ଲିଭାଇଦିଅ । କାଠିର ମୁଣ୍ଡରେ ରଡ଼ ନିଆଁ ଟିକିଏ ରହିଯିବ । ଏବେ. ସେହି ରଡ଼ 
ଖଣ୍ଡକୁ ଲେଖାର ଆରମ୍ବ୍‌ରେ ଛୁଆଁଇଦିଅ । ଧୀରେ ଧୀରେ ପୂରା ଲେଖାଟି କଳା ହୋଇଯିବ । 
ଫିନନ୍ବଫଥାଲିନ୍‌ - ଫିନଇ୍‌ଫୁଆାଲିନ୍‌ ରାସାୟନିକ ଜିନିଷଟି କ୍ଷାର-ଅମ୍ପ ସୁଚକ ଭାବରେ କାମ 
କରେ । କିଛି: ଫିନଲ୍ଫ୍ରଥାଲିନ୍‌ ନେଇ ପାଣିରେ ମିଶାଇ ତା'ର ଘୋଳ ତିଆରି କର । ଏହି 
ଘୋଳରେ କାଠି ବା ରିଫିଲ ସାହାଯ୍ଯରେ ଲେଖ । ଶୁଖିଗଲା ପରେ ଆଗ ଭଳି ଲେଖାଟି ଆଉ 
ଦେଖାଯିବନାହି । 

ଚୁନ ପାଣିରେ ତୁଳା ଭିଜାଇ ଲେଖା ଉପରେ ଘଷିଦିଅ । ଲେଖାଟି ଗୋଲାପି ରଙ୍ଗର 
ହୋଇଯିବ । ଲେଖା ଉପରେ ଲେମୁ ରସ ଘଷିଦେଲେ ତାହା ପୁଣି ଅରେ ଅଦୃଶ୍ଯ ହୋଇଯିବ । 


ଅନେକ ଝାଡ଼ା କରାଇବା ଞୀଷଧରେ ଫିନଲ୍‌ଫଆଲିନ୍‌ ଥାଏ । ତେଣୁ ଞଷଧ ଦୋକାନରେ 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୫୩ 


ବୁଝିକରି ଏହାକୁ ଅଳ୍ବ ଖର୍ଚ୍ଚରେ କିଣୀଯାଇ ପାରିବ । ଏହାର ବ୍ଯବହାରରେ ଅ/ବଧା/ନତ/ 
ଦରକାର, କାରଣ ଏହା ପାଟିକୁ ଗଲେ ଖୁବ୍‌ ଝାଡ଼ା କରାଇବ । 


a 


ଶୀବର କାଗଚାଜକରଚ ଚତ 


Ot — 


ଖବର କାଗଜରେ ଅନେକ ଗୂନଦର ଚିତ୍ର ସବୁ ଥାଏ । ଅନେକ ଚିତ୍ର କାଟି ରଖିଥିବବା 
ମଧ୍ଯ । କେତେକ ଚିତ୍ର ଦେଖି ଗସେଗ୍ୂଡ଼ିକୁ ଆକିଂବା ପାଇଁ କଳା ହେଉଥିବ । ଅତି 
ସହଜରେ ଖବର କାଗଜର ଚିତ୍ର ଉଠାଇ ପାରିବା । 


୮ କ'ଣ ଦରକାର 


ପାଣି, ଟର୍ପେଣ୍ଟାଇନ ଡେଲ. ସାବୂନ ଗୁଣ୍ଡ 


© ଜିରି କରିବ 


ଚାରି ଭାଗ ପାଣିରେ ଏକ ଭାଗ ଟର୍‌ପେଣ୍ଟାଇନ ତେଲ କାଠ ରଙ୍ଗ ଦୋକାନରେ ମିଳିବ) 
ମିଶାଅ । ସେଥିରେ କିଛି ସାବୁନ ଗୁଣ୍ଡ ପକାଅ । ସାବୁନ ଗୁଣ୍ଡ ନଥିଲେ ଛୋଟ ଛୋଟ ସାବୁନ 
ଟୁକୂଡ଼ା ପକାଇ ପାରିବ । ଏ ସବୁକୁ ଭଲ କରି ହଲାଅ । ଅଳ୍ବା ସମୟ ପରେ ସାବୁନ ମିଳାଇଯିବ 


GS 


ଏବଂ ତେଲ ଓ ପାଣି ମଧ୍ଯ ମିଶିଯିବ । ଯଦି ନମିଗିଆଏ, ତେବେ ଆଉ କିଛି ସାବୁନ ପକାଅ । 


ଖବର କାଗଜରୁ ଚିତ୍ରଟିଏ ବାଛ । 
ତା'ଉପରେ ଏହି ତେଲ ମିଶା ପାଣି 
ବୋଳିଦିଅ । ଖଣ୍ଡେ ଶୁଖିଲା ଧଳୀ କାଗଜ 
ଚିଡ଼ ଉପରେ ପକାଅ । ଛୋଟ ଗିନା, 
କୁଆପଥର. ଗିଲ ମଞ୍ି। ଭଳି କିଛି ପାଲିସ 
ଜିନିଷ ନେଇ କାଗଜ ଉପରେ ଘଷ । 
ଧଳା କାଗଜରେ ଚିଡ଼ୂର ଓଲଟା ନକଲ 
ଉଠିଆସିବ । କାଗଜର ପଛପଟୁ 
ଦେଖିଲେ ଚିତ୍ରଟି ସିଧା ଦେଖାଯିବ । 
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a କାଗଜକୁ ପାଲିସ ଜିନିଷରେ ଘଷ। 


୫୪ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଅଚ୍ନ୍ମରକାମୂ ବାନ୍ଟ ତିଆରି 


ନିଶ୍ଭାସରେ ଆମେ ଅମ୍ରଜାନ ନେଉ ଓ ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ପ ବାଷ୍ଠ ଛାଡ଼ିଥାଉତ । ଅଙ୍ଗାରକାମୁ 
ବାଷ୍ଠ ମଧ୍ଯ ନିଆଁ ଲିଭାଇବା କାମରେ ଲାଗିଥାଏ । ଆମେ ମଧ୍ଯ ଅଙ୍କାରକାମ୍ର ବାଷ୍ଠ 
ତିଆରି କରିପାରିବା । 

୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 


ଛୋଟ ଇଞ୍ଜେକସନ୍‌ ଶିଶି, ପ୍ଲାଣ୍ଚିକ ଡ଼ରପର. ସାଇକେଲ ଭାଲ୍‌ବ୍‌ ଟ୍ଯୁବ, ଲେମ୍ବୁ ଭିନେଗାର, 
ଖାଇବା ସୋଡ଼ା 


ଭି କିଥରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ଇଞ୍ଜେକସନ ଶିଶି ନିଅ । ତା'ର 

ଠିପିରେ ଗୋଟିଏ କଣା କରି ସେଥିରେ ଇଲୁଞ୍ଚେକ୍‌ସନ୍‌ 
ସାଇକେଲ ଭାଲ୍‌ବ୍‌ ଟ୍ଯୁବ ଖଣ୍ଡେ ପୁରାଅ। ଖିଖି 
ଶିଗି ଭିତରେ ପ୍ରାୟ ଏକ ଚତୁର୍ଥାଂଶ ଖାଇବା 

ସୋଡ଼ା ନିଅ । ସେଥିରେ କିଛି ଭିନେଗାର 
ପକାଅ । ଭିନେଗାର ବଦଳରେ ଲେମ୍ପୁ ରସ 

ବି ପକାଇ ପାରିବ । ଖାଇବା ସୋଡ଼ାରୁ ବୂଦ 

ବୃଦ ହୋଇ ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ବ ବାଷ୍ଟ ବାହାରିବ । 


ଭିନେଗାର 


ଶିଗିର ଠିପି ବନ୍ଦ କରି ଭାଲ୍‌ବ୍‌ ଟ୍ଯୁବ 
ମୁହଁରେ ଗୋଟିଏ ଜଳନ୍ତା ଦିଆସିଲି କାଠି 
ଦେଖାଅ । ଜଳୁଥିବା କାଠିଟି ଲିଭିଯିବ । 
ଆଉ ଗୋଟିଏ ଷଶିଗିରେ କିଛି ସୃକ୍ଛ 
ଚୂନପାଣି ରଖ । ପ୍ରଥମ ଶିଶିର ଭାଲ୍‌ବ୍‌ 
ଟ୍ଯୁବଟିକୁ ଦ୍ଵିତୀୟ ଶିଗିର ଚୁନପାଣି 
ଭିତରେ ବୁଡ଼ାଇଦିଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ 
ଚୂନପାଣି ଧଳା ହୋଇଯିବ । 


ଖାଇବା ସୋଡ଼ା ଚୂନପାଣି 
ଓ ଭିନେଗାର 


ବିଜ୍ଞାନ । ପରଖ ୫୫ 


ବନା ମାଚଂରେ ଚାଷ 
ଚାଷ କହିଲେ ମନବୁ ମାଟି ଓ ପାଣି କଥା ଆସେ । କିନ୍ତ ପାଣିରେ କିଛି ରାସାୟନିକ 
ଜିନିଷ ମିଶୀଇ ବିନା ମାଟିରେ ବି ଚାଷ କରିନ୍ଦେବ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
ଚଉଡ଼ୀ ମୁହଁବାଲା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଡବା ତିନୋଟି, ତାରଜାଲି ତିନିଖଣ୍ଡ ଇଟା, ତୁଳା, ମୁଗ, ବୁଟ, 
ସୋରିଷ ଭଳି ଶୀଘ୍ର ଗଜା ହେଉଥିବା ମଞ୍ଜି, ଗୋବର, କାଲସିଅମ ନାଇଟ୍ରେଟ, ପଟାସିଅମ 
ଏସିଡ ଫସଫେଟ, ଏପ୍‌ସମ୍‌ ସଲ୍ଟ, ଆମୋନିଅମ ସଲ୍‌ଫେଟ, ଜିଙ୍କ ସଲ୍‌ଫେଟ, ମାଙ୍ଗାନିକ 
ସଲଫେଟ, ବୋରିକ ଏସିଡ, ମାଗନେସିଅମ ସଲ୍‌ଫେଟ, କାଲସିଅମ ଫସ୍‌ଫେଟ, ପଟାସିଅମ 
ନାଇଟ୍ରେଟ, କାଲସିଅମ ସଲ୍‌ଫେଟ 

ଡି କିଥରି କରିବ 
gଥମ 6ଯୋନ - କିଛି ଗୋବର ଖତ 
ଗୋଟିଏ ବାଲ୍‌ଟିରେ ରଖ । ସେଥିରେ 
ପାଣି ମିଶାଇ ଭଲକରି ଘାଣ୍ଡିଦିଅ । 
ବଗିଚାରେ ଯେଉଁ ପୋଚ ଦିଆଯାଏ 
ସେଥିରୁ କିଛି ଆଣିଲେ ବି ହେବ । କିଛି 
ସମୟ ରଖିଦେଲେ ଖତର ଖଦଡ଼ା ଅଂଶ 
ତଳେ ବସିଯିବ । ଉପରର ପାଣିକୁ ଧୀରେ 
କରି ଜାଳି ନେଇଯାଅ । ଏହା ହେଉଛି ଗୋବର ପାଣି 
ପ୍ରଥମ ଘୋଳ । 
ଡ଼ିତୀୟ 6ଯୋଳ - ଦୂଇ ଚାମଚ କାଲସିଅମ ନାଇଟ୍ରେଟ, ଅଧ ଚାମଚ ପଟାସିଅମ ଏସିଡ଼ 
ଫସଫେଟ, ୧/୪ ଚାମଚ ଏପ୍‌ସମ୍‌ ସଲ୍ଟ, ୧/୪ ଚାମଚ ଆମୋନିଅମ ସଲ୍ଫେଟ ନେଇ ଏକ 
କପ ପାଣିରେ ମିଶାଇଦିଅ । ଆଉ ଗୋଟିଏ କପରେ ୧/୮ ଚାମଚ ଜିଙ୍କ ସଲ୍‌ଫେଟ, ୧/୮ 
ଚାମଚ ମାଙ୍ଗାନିଜ ସଲ୍‌ଫେଟ, ୧/୮ ଚାମଚ ବୋରିକ ଏସିଡ ଏବଂ ଗୋଟିଏ ତୃତୀୟ କପରେ 
୧/୮ ଚାମଚ ଫେରସ୍‌ ସଲଫେଟ ମିଶାଅ । 


ଗୋବର ଗଦା 


୫୬ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଏବେ ଦଶ ଲିଟର ପାଣି ନେଇ ସେଥିରେ ପ୍ରଥମ କପର ପାଣି ପୂରା, ଦ୍ଵିତୀୟ କପରୁ ୧ ଚାମଚ 
ଓ ତୃତୀୟ କପରୁ ୩ ଚାମଚ ମିଶାଅ । ଏହା ହୋଇଗଲା ଦ୍ଵିତୀୟ ଘୋଳ । 

ତୂତୀୟ ଯୋନ - ମାଗନେସିଅ ସଲ୍ଫେଟ ୦-୭୮ ଗ୍ରାମ, କାଲସିଅମ ଫସଫେଟ ୦-୪ ଗ୍ରାମ, 
ପଟାସିଅମ ନାଇଟ୍ରେଟ ୦-୭୭ ଗ୍ରାମ, କାଲସିଅମ ସଲଫେଟ ୧-୪୩ ଗ୍ରାମ ନେଇ ଏକ ଲିଟର 
ପାଣିରେ ମିଶାଅ । ଏଥିରେ ୨୦ ଗୁଣ ପାଣି ମିଶାଅ । ଏହା ହୋଇଗଲା ତୃତୀୟ ଘୋଳ । 


ତାରଜଭାଲିକୁ ଚିତ୍ର ଭଳି ବଙ୍କାଇଦିଅ । 
ଜାଲି ଉପରେ ଖଣ୍ଡେ ଇଟା ରଖି 
ଦୁଇମୁଣ୍ଡକୁ ମୋଡ଼ିଦେଲେ ତାହା ସହ୍ରଜରେ 
ବକ୍ତା ହୋଇପାରିବ । 


ତିନି ଡବାରେ ତିନି ପ୍ରକାରର ଘୋଳ 
ଅଲଗା ଅଲଗା ପୂରାଅ । ଘୋଳ ଡବାର 
ମୁହଁ ଯାଏଁ ପୂରାଅ ଯେପରି ତା' ଉପରେ 
ତାର ଜାଲିଟି ରଖିଲେ ତାହା ଘୋଳକୁ 
ଛୁଇଁବ | ତାରଢଭାଲି ଉପରେ ମୁଗ, ବୁଟ, 
ସୋରିଷ ମଞ୍ଜି ରଖ । 

ତାର ଜାଲି: ବଦଳରେ ଗୋଟିଏ 
ଜାଗାରେ କିଛି ଡୁଳା ନେଇ ତାହା 
ଘୋଳଗୁଡ଼ିକରେ ଭିଜାଅ ଓ ତୁଳା ଉପରେ 
ମଞ୍ଚି ସବୁ ରଖ । ତୁଳାକୁ ଓଦା ରଖିବା 
ପାଇଁ ଦରକାର ଅନୁସାରେ ଘୋଳ 
ଦେଉଥଆାଅ, କିନ୍ଧୁ ତୁଳାକୁ ପୂରା ବୁଡ଼ାଅ 
ନାହି । 

କେଉଁ ଘୋଳରେ ଗଛ ଭଲ ବଢୁଛି 
ତାହା ପ୍ରତିଦିନ ଲକ୍ଷ କର । 


ତାର ଜାଲି 


ଇଟା ଉପରେ ରଖି ଦାବିଦେଲେ 
ତାରଜାଲି ବଙ୍କା ହୋଇଯିବ। 


ମଞ୍ଚି 


ତାର ଜାଲି 


ଘୋଳ 


ଡବାରେ ଘୋଳ ରସି ଉପରେ ତାର. ଜାଲି 
ଦେଇ“ ତା' ଉପରେ ମଞ୍ି ରଖିଲେ ଗହା ହେବ! 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୫୭ 


ଶ୍ରେତସାର ପରୀଷା 


ଭାତ, ଆଜୁରେ ଶ୍େତସାର ରହିଥାଏ । ଏହାର ଢିଛି ରଙ୍ଗ ନାହିଁ । ଆୟୋତିନର 
ରଙ୍ଗ ମାଟିଆ ବା ନାଲି ଆଂଶିଆ । ଦୁହେଁ ମିଗିଗଲେ କିନ୍ତ ଗାଡ଼ ନୀଳ ରଙ୍ଗର ସୃଷ୍ଚି 
କରନ୍ତି । ଏହି କାମଟି ଆମେ ନିଜେ କରି ଦେଖିପାରିବା । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
ଟିଙ୍କଚର୍‌ ଆୟୋଡିନ, ହଜମି ଏନ୍‌କାଇମ ବଟିକା, ସୋଡ଼ିଅମ ଥାୟୋସଲ୍‌ଫେଟ ବା ହାଇପୋ, 
ଚୂଡ଼ା, ଆଳୁ, ଉାଡ, ହୋମିଓପାଥି ଡୀଷଧ ଶିଶି, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କାଳି ଡ଼ରପର 

© କିଥରି କରିବ 
ହୋମିଓପାଥି ଖ୍ଖିଷଧ ଗିଗିରେ ଭାତ, ଚୁଡ଼ା, ଆଳୁ 
ଛେଚାକୁ ଅଲଗା ଅଲଗା କରି ବତୁରାଇ ଦିଅ । କିଛି ମୋ 
ସମୟ ବଡୁରିଗଲା ପରେ ତାଂ ଉପରେ ଥିବା ଦ୍ରବଣ ` 
ପାଣିକୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଗିଗିରେ ନିଅ । ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ଶିଶିରେ କିଛି ଚିନିପାଣି ନିଅ । 

ପ୍ରାୟ ପଚାଶ ଟୋପା ପାଣିରେ ଗୋଟିଏ ଟୋପା 
ଟିଙ୍କଚର୍‌ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ପକାଅ । ଏହା ଆୟୋଡ଼ିନ 
ଦ୍ରବଣ ହୋଇଗଲା । ଏବେ ପ୍ରତି ଶିଶିରେ ଏହି 
ଆୟୋଡ଼ିନ ଦ୍ରବଣରୁ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ଟୋପା 
ପକାଅ । କେଉଁଥିରେ କ'ଣ ରଙ୍ଗ ହେଉଛି ? ଭାତ 


ଗୋଟିଏ ହଜମି ଏନ୍‌ଜାଇମ ବଟିକାକୁ ଗୁଣ୍ଡ କର । ଶ୍େତସାର-ଆୟୋଡ଼ିନ ମିଶା ନୀଳ 
ଦ୍ରବଣରେ ଏହି ଗୁଣ୍ଡରୁ କିଛି ପକାଅ । ଏନ୍‌ଜାଇମ ନପକାଇ କିଛି ନୀଳ ଦ୍ରବଣ ଅଲଗା କରି 
ମଧ୍ୟ ରଖ | କେଉଁ ଶିଗିରେ କ'ଣ ହେଉଛି ଲକ୍ଷ କର । ଏନଜାଇମ ବଟିକା ବଦଳରେ ପାଟିର 
ଲାଳ ନେଇ ମଧ୍ଯ ଏହି ପରୀକ୍ଷାଟି କରିପାରିବ । 


(ବଟିକା ବା ଲାଳର ଏନଜାଇମ ଶ୍ଵେତସାରକୁ ଭାଙ୍ଗିଂଦିଏ, ତେଣୁ ନୀଳ ରଙ୍ଗ ଉଭ୍ଭେଇଯାଏ ।) 


୫୮ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ପ୍ରର୍ିସାର. ସ୍ରେଙସାର ଓ ଶ୍ରେତସାର 


ଆମ ଖାଦ୍ୟରେ ମୁଖ୍ୟତଃ ପୂଷ୍ଚିସୀର ଶ୍ଲେତଷର ଓ ସ୍ବେହସର ଥାଏ । ବିଭିନ୍ନ ଖାଦ୍ଯରେ 
ଏସବ୍ୂରର ପରିମାଣ ଅଲଗା ଥାଏ । କେଉଁଥିରେ ପ୍ରଶ୍ଚି୍ାର ବେଶୀ ଥାଏ ତ ବେଦିରେ 
ଶ୍ନେତସାରତ ବେଶୀ ଥାଏ। କେତେଗୂଡ଼ିଏ ମଞି ନେଇ ଏସବୁ ପରୀକ୍ଷା କରିପାରିବ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 


ଅଟା, ବେସନ, କୋରା ନଡ଼ିଆ, ଛୋଟ ହୋମିଓପାଥି ଞୀଷଧ ଶିଶି, କପର ସଲଫେଟ, 
ଟିଙ୍କଚର ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ କ୍ଷାର ସୋଡ଼ା, ସୋଡ଼ିଅମ କାର୍ବୋନେଟ, ପ୍ଲାଣ୍ଚିକ ଡ଼ରପର 
ଡି କିଅରି କରିବ 

ଦୁଇଟି ହୋମିଓପାଥି ଞ୍ଖାଷଧ ଶିଗି ନେଇ 
ଗୋଟିକରେ କିଛି କପର ସଲ୍‌ଫେଟ ଓ 
ଆରଟିରେ କିଛି ଟିଙ୍କଚର ଆୟୋଡ଼ିନ 
ମିଶାଇଦିଅ । ବଜାରରେ କପର ସଲଫେଟ 
ତୁତିଆ ଭାବରେ ମିଳେ । ଆଉ ଡିନୋଟି ଶିଶି 
ନେଇ ସେଥିରେ ଅଟା, ବେସନ ଓ କୋରା 
ନଡ଼ିଆରୁ ଅଳ୍ବ ପରିମାଣର ନେଇ ସେଥିରେ 
ଉଷ୍ମ ପାଣି ମିଶାଇଦିଅ । ପୃଷ୍ଟିସାର. 


ଶ୍ଲେତସାର ଓ ସ୍ବେଡ୍ରସାର ପରୀକ୍ଷା ପାଇଁ ଅଟା ବେସନ ନଡ଼ିଆ 
ଚାରୋଟି କରି ଶିଗିରେ ଅଟା, ବେସନ, କୋରା 
ନଡ଼ିଆ ବତୁରା ଓ ପାଣି ରଖ । ତିନୋଟି ଶିଗିରେ ଅଟା, ବେସନ ଓ ନଡ଼ିଆ 


ପୁଜାର: କୋରା ବତୁରାଇ ଦିଅ | 


ପୁର୍ଚିସାର ପାଇଁ ରଖିଥିବା ଚାରୋଟିଯାକ ଶିଶି ନିଅ । ପ୍ରତି ଶିଶିରେ କିଛି ଟୋପା ତୁତିଆ 
ଦ୍ରବଣରୁ ପକାଅ ଓ ଚିମୁଟାଏ କ୍ଷାରସୋଡ଼ା ପକାଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ ପୁଣ୍ଚିସାର ଥିବା ଖାଦ୍ଯ 
ନୀଳ ରଙ୍ଗ ଦେଖାଯିବ । ଅଟା, ବେସନ ଓ ନଡ଼ିଆ ଭିତରୁ ଯେଉଁଥିରେ ବେଶୀ ପୁ୍ଚିସାର ଥିବ 
ତାହା ଅଧିକ ନୀଳ ରଙ୍ଗ ଦେଖାଯିବ ! ଯଦି କୌଣସି ଶିଗିରେ ରଙ୍ଗ ନଆସିଲା, ତେବେ ଡାକୁ 
ଉଷୁମ କରଁ । ତଥାପି ରଙ୍ଗ ନଆସିଲେ ଆଉ କିଛି ତୃତିଆ ପକାଅ । ଦେଖ କଂଣ ହେଉଛି । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୫୯ 


ଶ୍ଵେତସାର: 
ଆଗ ଭଳି ଚାରୋଟି ଶିଶିରେ ଅଟା, ବେସନ, 
ନଡ଼ିଆ ଓ ପାଣି ନିଅ। ପ୍ରତି ଶିଶିରେ 
ଗୋଟିଏ କରି ଟୋପା ଆୟୋଡ଼ିନ ଦ୍ରବଣ 
ପକାଅ । ଶ୍ବେଡତସାର ସହ ଆୟୋଡ଼ିନ 
ମିଗିଲେ ଗାଢ଼ ନୀଳ ରଙ୍ଗ ଦେଖାଯାଏ । 
ଏବେ ଏହି ଚାରୋଟି ଜିନିଷରୁ କେଉଁଥିରେ 
ଅଧିକ ଶ୍ଵେତସାର ରହିଛି ଜାଣିନ୍ଦେଉଥିବ । 


ଏ 


6 ସୁ ସ/ର: 

ସ୍ଵେହସାର ପାଇଁ ରଖାଯାଇଥିବା ଶିଷି 
ଚାରୋଟିକୂ ନହଲାଇ ରଖିଦିଅ ଓ ଭଲ କରି 
ଲକ୍ଷ କର । ଶିଗି ଉପରେ କିଛି ତେଲିଆ ଅଟୀ ବେସନ ନଡ଼ିଆ 
ଜିନିଷ ଭାସୁଛି କି ? ସ୍ତଙ୍ଟ ଜଣାନପଡୁଥିଲେ ଢୋରା 
ସେଥିରୁ ହାତରେ ଟିକିଏ ନେଇ ଘଷ । 


ଅଧିକ ସ୍ବେହସାର ଥିବା ଖାଦ୍ଯ ଉପରେ - 
ଢୋରା ନେଇ ସେଥିରେ ଆୟୋଡ଼ିନ ଦ୍ରବଣ 


ତେଲ ଭାସଥିବ ଏବଂ ହାତକ୍ର ସେଗ୍ରଡ଼ିକ PR 
- be Fo ସଗୁତ୍ ପକାଅ | ଶ୍ବେତସାର ଥିବା ଶିଶିରେ ଗାଢ଼ ନୀଳ 
ଡେଲିଆ ଲାଗିବ । ଏହି ତିନି ପ୍ରକାର ଭିତରୁ ରଙ୍ଗ ହୋଇଯିବ । 


କେଉଁଥିରେ ସ୍ଟେହ୍ସାର ବେଶୀ ଅଛି ? 


ତିନୋଟି ଗିଷିରେ ଅଟା. ବେସନ ଓ ନଡ଼ିଆ 


ଆଉ ଏକ ଅର: 
କିଛି ମକା ମଞ୍ଜି ନେଇ ରାତିସାରା ବତୁରାଇ SE 
ଦିଅ । ତା ପରଦିନ ସେଥିରୁ ଗୋଟିଏ ମଞ୍ଜି B 

ନେଇ ତାକୁ ଫାଳ କରିଦିଅ । ପୂରା ମଞ୍ଜିଟି ମଳା ମଥା ବତ଼ରା 
ଉପରେ କିଛି ଆୟୋଡ଼ିନ ଦ୍ରବଣ ପକାଅ । ଏ 
ଭୃଣପଡ଼ରେ ଥିବା ଶ୍ଵେତସାର ସହ 

ଆୟୋଡ଼ିନ ମିଶିଲେ ନୀଳ ରଙ୍ଗ ହୋଇଯିବ । < 


ତୃଣପତ୍ରରେ ଆୟୋଡିନ ଦ୍ରବଣ 
ପକାଇଲେ ନୀଳ ହୋଇଯିବ । 


୬୦ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଚ୍ଯାନିନର ଶୋଳ 


କଷି ଆମ୍ବ ପିଜୂଳି ବା କଞ୍ଚା କଦଳୀ କାଟିଲେ ଲୁହାଛୁରୀ ବା ପନିକି କଳା 
ପଡ଼ିଯାଏ । ଏସବୁ କେବଳ ଟୀନିନର ଖେଳ । 
୮ କ'ଣ ଦରକାର 


ହୀରାକଷ (ହାଟର ପୁଜା ଦୋକାନରେ ବା ଫେରସ ସଲଫେଟ ନାଁରେ ଖାଷଧ ଦୋକାନରେ 
ମିଳିବ), ଆମ୍ବ କୋଇଲି, ଚା ଗୁଣ୍ଡ କଟା ଗୁଆ, ଅଁଳା, କାଠ ଛେଲି, ହୋମିଓପାଥି ଖାଷଧ 


ଶିଶି 
ଡି କିଥରି କରିବ 

କିଛି ହୀରାକଷ ବା ଫେରସ ସଲଫେଟ 

ନେଇ ପାଣିରେ ଗୋଳାଇ ରଖ । ଏହା 

ନମିଳିଲେ ଗୋଟିଏ କଳଙ୍କିଲଗା ଲୁହ୍ାକଣ୍ଢା 

ନେଇ ଅଳ୍ଟା ପାଣିରେ ବତୁରାଇ ଦିଅ । ଦିନେ 

ଦୁଇଦିନ ପରେ ଏଡ଼ି ପାଣିକୁ ଲୁହା ଦ୍ରବଣ 


ଭାବରେ ବ୍ଯବନହ୍ରାର କରିପାରିବ । ହୀରାକଷ ଫେରସ ସଲଫେଟ ବା ଲୁହାକଣ୍ଡା 
ଅଲଗା ଅଲଗା ଶିଶିରେ ଆମୃ କୋଇଲି, ବିହିରାଇ ଲୁହା ଡ଼ବଣ ତଆର କର। 
ଅଲଗା ଅଲଗା ହୋମିଓପାଥି 

ରଙ୍ଗ କିପରି ବଦଳୁଛି ଲକ୍ଷ କର । 


ଚା ଗୁଣ୍ଡ ଖଇର, କଟାଗୁଆ, ଅଁଳା କୋଳି, 
କାଠ ଛେଲିରୁ କିଛି ନେଇ ଅଳ୍ଵ ଗରମ 
ପାଣିରେ ବତୁରାଇ ଦିଅ ! 
ଶିଶିରେ ଏହି ବତୁରା ପାଣିରୁ କିଛି 
ନିଅ । ପ୍ରତି ଶିଶିରେ କେତେ ଠୋପା ଆମ୍ବ ଚା ଗୁଣ୍ଡ ଖଲର 
ଲୁଡ଼ା ଦ୍ରବଣ ପକାଅ । ଶିଷିଗୁଡ଼ିକରେ କୋଇଲି 

ଏସବୁ ଜିନିଷରେ ଟାନିନ ରହିଛି । ଲୁହା ସହ୍ଥ ଟାନିନ ମିଶିଲେ ଗାଢ଼ ବାଇଗଣି ରଙ୍ଗ 
ହୋଇଯାଏ । ଏହି ଧାରାରେ ଆଗରୁ ଆମ ଦେଶରେ ଲେଖିବା ପାଇଁ ଘରେ କାଳି ତିଆରି 
କରାଯାଉଥିଲା । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୬୧ 


ପାଣି କେଉଁଥିରେ ଚିଆରି 


ଉଦଜାନ ଓ ଅମ୍ରଢାନ ମିଶି ପାଣି ତିଆରି କରନ୍ତି । ଯେତେବେଳେ ପାଣିର ଅଣ୍ରଗ୍ୂଡ଼ିକ୍ର 
ଭାରିଂ ସେଥିରେ ଥିବା ପରମାଣ୍ୁଗ୍ରଡ଼ିକୁ ଅଲଗା କରି ଦେଖାଗଲ୍ଲା ସେତେବେଳେ ଏହି 
କଥା ଜଣାପଡ଼ିଲା । ଏହାକୁ ବିଦ୍ଯୁତ ବିଶ୍ରେଷଣ କୁହାଯାଏ । ପୂରୁଣା ବ୍ଯାଟେରୀ ନେଉ 
ଏହି ପରୀକ୍ଷା ବହୁତ ସହଜରେ କରିପାରିବା । 


୪୮୮ କ'ଣ ଦରକାର 


I~ en a 


୨୦୦ ମିଲିଲିଟରର ଚଉଡ଼ା ମୁହଁବାଲା ପ୍ଲାଣ୍ଚିକ ଡବା, ପୁରୁଣା ବ୍ଯାଟେରୀ, ରବର ଟୁକୁଡ଼ା, ବଡ଼ 
ଇଞ୍ଜେକସନ୍‌ ଶିଗି, ବ୍ଯାଟେରୀ, ଡାର 


ଡି କିଅଦି କରିବ 
ଦୁଇଟି ପୂରୁଣା ବ୍ଯାଟେରୀ ଭାଙ୍ଗି ଭିତରେ ଥିବା ଅଙ୍ଗାର ଦଣ୍ଡ ଦୁଇଟିକୁ କାଢ଼ । କାଢ଼ିଲାବେଳେ 
ଯେପରି ଦଣ୍ଡଟି ଭାଇ୍ଗିନଯାଏ ଏବଂ ତା” ମୁଣ୍ଡରେ ଲାଗିଥିବା ପିତଳ ମୁଣ୍ଡିଟି ଖସିନଯାଏ । 
ତବାର ଡଳ ଗୋଲେଇ ଆକାରର ରବର ଖଣ୍ଡେ ନିଅ । ରବର ଖଣ୍ଡର ମଝିରେ ଦୂଇଟି 
କଣା କରି ଅଙ୍ଗାର ଦଣ୍ଡ ଦୂଇଟିକୂ ପୂରାଅ । ଦଣ୍ଡ ଦୂଇଟି ପ୍ରାୟ ୧ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଛାଡ଼ି ଓ 
କଣାରେ ଚିପିହୋଇ ରହିବା ଦରକାର । ରବର ଓ ଦଣ୍ଡର ପିତଳ ମୁଣ୍ଡି ମଝିରେ ତାରର 
ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ପୂରାଇ ଚିପିଦିଅ ଯେପରି ଡାହା ଖସିଯିବନାହିଁ। ଏବେ ରବରଟିକୂ ଡବାରେ 
ପୂରାଇଦିଅ । ତାର ଦୂଇଟିକୁ ବାହାରକୁ ବାହାର କରିଦିଅ । 
ଡବାରେ ପାଣି ଭଝି କରି ସେଥିରେ ଅଧ ଚାମଚ 
ଲେଣ୍ୁପାଣି ବା ଭିନେଗାର ପକାଅ । ଡାରର 
ଆର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ବ୍ଯାରେରୀରେ ଲଗାଅ । 
ଅଙ୍ଗାର ଦଣ୍ଡ ଉପରେ ବୁଦ୍‌ ବୂୃଦ୍‌ ହୋଇ 
ଫୋଟକା ଉଠିବ। ଇଞେୋେକ୍‌ସନ୍‌ ଗିଗି 
ଦୃଇଟିରେ ପାଣି ଭତ୍ି କରି ଦଣ୍ଡ ଦୂଇଟି ଉପରେ 
ଓଲଟାଇଦିଅ । ଦେଖିବ ଯେପରି ପବନ 
ନରହେ । ଉଦକାନ ଓ ଅମ୍ପଜାନ ପାଇଁ ଏହି 
ବା୍ଟକୁ ପାଇଁ ପରୀକ୍ଷା କରିପାରିବ । ବିଦ୍ୟୁତ ବିଶ୍ଲେଷଣ କୋଷ 


ଅଚ୍ଗୀର ହିଁ କି 


ପାଣି 


୬୨ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


a 


ପୂରଥବୀରେ ଚତ୍ର ବଦଳା 
ପୂଥିବୀ ତା'ର ଅକ୍ଷ ଚାରିପାଖରେ ପୂରୁଛି । ଏହି ଘୂରିବା ଯୋଗୁଁ ପୃଥିବୀରେ ଦିନରାତି 
ହୋଇଥାଏ । ସେ ପୁଣି ସୂର୍ଯ୍ୟ ଚାରିପଟେ ବି ଦୂଲୁଛି । ଏହା ଫଳରେ ପୃଥିବୀରେ 
ବିବିନ୍ଧ ସମୟରେ ଅଲଗା ଅଲଗୀ ରଡ଼ ହୋଇଥାଏ । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
କମଳା, ମୋଟା ଲୁନ୍ଦାଃ ତମ୍ବା ବା ଆଲୁମିନିଅମ ତାର, ମହମବତୀ, ପ୍ଲାସ୍‌ 


ଡି କିଥରି କରିବ 

ପ୍ରାୟ ୩୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବର ଖଣ୍ଡେ ମୋଟା ତାର ନିଅ । ତାକୁ ମୋଡ଼ି ଚିଡ଼ ଭଳି ବଙ୍କାଅ । 
ତଳ ଗୋଲେଇଟି ତା'ର ଆଧାର ହେବ ! ଉପରକୁ ରହିଥିବା ତାରଟି ତଳ ଆଧାର ସହିତ 
୨୩-୫ କୋଣ କରିବା ଦରକାର । ଉପରକୁ ଉଠି ରହିଥିବା ତାରରେ ଗୋଟିଏ କମଳା ବା 
ରବର ପେଣ୍ଡୁ ଫୋଡ଼ି ଲଗାଇଦିଅ । 

ତଳେ ଚଟାଣରେ ପୃଥିବୀର କକ୍ଷପଥ ଆଙ୍କ ଓ ତା'ର ମଝିରେ ମହମବତୀଟି ଜାଳ । 
ମନ୍ଦ୍ରମବତୀ ବଦଳରେ ଲଣ୍ଟଚନ ବା ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରିକ ଆଲୁଅ ବି ଲଗାଇପାରିବ । ଆଲୁଅ ଉତ୍ସର 
ଉଚ୍ଚତା ଏପରି ହେବା ଦରକାର ଯେପରି ତା'ର ଆଲୁଅ କମଳାର ମଝି ସିଧାରେ ରହୁଥିବ । 
ଏବେ ପୃଥିବୀକୁ କକ୍ଷପଥର ବିଭିନ୍ନ ଜାଗାରେ ରଖି ଦେଖ କେଉଁ ଜାଗାରେ ଉପର ପଟ ବା 
ଉତ୍ତର ମେରୁ ସିଧା ଆଲୁଅ ପାଉଛି ଓ କେଉଁ ଜାଗାରେ ଡଳପଟ ବା ଦକ୍ଷିଣ ମେରୁ ସିଧା ଆଲୁଅ 
ପାଉଛି । ଯେଉଁ ସମୟରେ ଯେଉଁ ମେରୁ ସିଧା ଆଲୁଅ ପାଇବ ସେଠାରେ ଖରାଦିନ ହେବ ଓ 
ଅନ୍ଯ ମେରୁରେ ଶୀତଦିନ ହେବ । 


ସୁର୍ଯ୍ଯ ମପା 


ସକାଳେ ଓ ସଞ୍ଜବେଳେ ସୂର୍ଯ୍ୟ ବଡ଼ ଦେଖାଯାଏ ! କିନ୍ତ ପ୍ରକୃତରେ ତ ତା'ର 


[ଏ 


ଆକାର ବଢ଼େନାହିଁ । ସୂର୍ଯ୍ୟକୁ ମୀପି ଦେଖିଲେ ଏହା ଜଣାପଡ଼ିବ । 


୮୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ଖ୍େଲ୍‌ଡିଙ୍ଗ ମୁଖାର କାଚ. ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ସ୍ଢେଲ 

© କିଅରି କରିବ 
ଲୁହା ଝଳେଇ ବା ଞ୍ୈେଲ୍‌ଡିଙ୍ଗ କରିବା ବେଳେ ମିସ୍ତୀ ତା' ମୁହଁରେ ଗୋଟିଏ ମୁଖା ଧରିଥାଏ । 
ସେଥିରେ ଗୋଟିଏ କଳାକାଚ ଲାଗିଆଏ । ସେଥିରୁ ଗୋଟିଏ ଆଣ । ଡା'ଉପରେ ଗୋଟିଏ ୧୫ 
ସେଣ୍ଟିମିଟରର ସୃକ୍ର ୟ୍େଲ ଲଗାଇଦିଅ । ସୋଲ ନଥିଲେ ତ୍ୈେଲ୍‌ଡିଙ୍ଗ କାଚ ଉପରେ ଗୋଟିଏ 
ସିଧା ଗାର ଟାଣ ! 

ହାତକୁ ପୂରା ଲମ୍ବାଇ ଦେଇ କାଚ ଭିଡର ଦେଇ ସୂର୍ଯ୍ୟକୁ ଦେଖ । ସୂର୍ଯ୍ୟକୁ ୟ୍ୋଲ ଉପରେ 

ରଖିଲେ ତା'ର ଚଉଡ଼ା ମାପିହେବ । ସକାଳେ, ସଞ୍ଞବେଳେ ଓ ଦିପହ୍ରର ବେଳେ ଏହିପରି 
ମୂର୍ଯ୍ୟର ଆକାର ମାପି ଡୁଳନା କର । ମାପ ନେବାବେଳେ ଆଖିଠାରୁ ୟୋଲର ଦୂରତା 
ସବୁବେଳେ ସମାନ ରହିବା ଦରକାର । ନହେଲେ ମାପ ଠିକ ଆସିବନାହିଁ । 


ସେହିପରି ଚନ୍ଦ୍ରର ଆକାର ମଧ୍ଯ ମାପିପାରିବ ! କିନ୍ୁ ଏଥିପାଇଁ ତୈେଲ୍‌ଡିଙ୍ଗ କାଚ ଦରକାର 
ନାହିଁ । ଗୋଟିଏ ସାଧାରଣ ସୃକ୍ର ପ୍ଲାଶ୍ଚିକ ସ୍ଢେଲରେ ମାପିପାରିବ । 


ଖେଲୁଡିଙ୍ଗ 
କାଚରେ 
ସ୍ତେଲ 


ଖେଲୁଡିଜଂ କାଚରେ ଲାଗିଥିବା ସ୍ଚେଲରେ ଦେଖି ସୂର୍ଯ୍ୟର ବ୍ଯାସ ମାପିପାରିବ। 


୬୪ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ପରାଗ ଗଚ୍ରହଣ 


ସୂର୍ଯ୍ୟ ଚନ୍ଦ୍ର ଓ ପୃଥିବୀ ବୂଲ୍ଲ ବୁଲୁ ଏପରି ଢାଗୀରେ ଆସି ରହିଯାଆନ୍ତି ଯେ ବେଳେ 
ବେଳେ ଚନ୍ଦ୍ର ବା ସୁର୍ଯ୍ୟ ଆମକୁ ଦେଖାଯାଏନାହିଁ । ଏହାକୁ ପରାଗ ବା ଗ୍ରହଣ ବଦୂହାଯଏ । 
କିପରି ଏହା ହୁଏ ନିଜେ କରି ଦେଖିପାରିବା । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 


ଦୁଇଖଣ୍ଡ ୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବା ବାଉଁଶ କଣି, ପୁରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ କଇଁଚି, ଅଧ ସେଣ୍ଟିମିଟର 
ମୋଟା ଓ ୫ × ୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ମାପର କାଠପଟା ଦୁଇଖଣ୍ଡ 


ମୋଟା 
ଡି କିଥରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ପୁରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ନେଇ ସେଥିରୁ ୭ { | 
ସେଣ୍ଟିମିଟର ଓ ୬୭ ସେଷ୍ଟିମିଟର ଗୋଲେଇର “a” 
ଦୁଇଟି ଚକି କାଟ । ବଡ଼ଟି ସୂର୍ଯ୍ୟ ଓ ସାନଟି | 
ଚନ୍ଦ୍ର । ଦୁଇଟି ବାଉଁଶ କଣି ଆଣ । ବାଉଁଶ କଣି j 


ବଦଳରେ ଖାଲି ବଲ୍‌ପେନ୍‌ ବା ସେଚ କଲମର 

ନଳୀ ବି କାମ ଦେବ । ଏଗୁଡ଼ିକର ଉପରୁ ୨ ବାଉଁଶ କଣିର ଉପରୁ ଚିରି ମୋଟା 

ସେଣ୍ଟିମିଟର ଯାଏଁ ଚିରିଦିଅ । ଏହି ଚିରା ଭିତରେ ଝାଗଦର ଗୋଲେଇ ପୂରାଇଦିଅ। 

ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡର ଗୋଲେଇ ଦୁଇଟିକୁ ପୂରାଅ । କାଠପଟା ଦୁଇଟିର ମଝିରେ କଣାକରି ସେଥିରେ 

ବାଉଁଶ କଣି ଦୁଇଟିକୁ ପୂରାଅ ଯେପରି ଏଗୁଡ଼ିକ ପଟା ଉପରେ ଠିଆ ହୋଇ ରହିବ । 

ଏବେ ୭ ସେଣ୍ଟିମିଟର ବାଡ଼ି ଲାଗିଥିବା ଚକିଟିକୁ 

ଆଗକୁ ରଖ ଓ ତା” ପଛରେ ୬ ସେଣ୍ଟିମିଟରର 

'ଚକିଟି ରଖ । ପଛ ଚଢକିଟିକୁ ଆଗପଛ କରି 
ସାନ ଚକି (ଚନ୍ଦ୍ର ଦେଖିଲେ ଦୂରତା ଓ ଦେଖିବାର କୋଣ 

ଅନୁସାରେ ଆଗ ଚକି ବା ସୂର୍ଯ୍ୟଟି ପୂରା ବା ଅଧା 

ଚକି ଦୁଇଟିକୁ ଆଗ ଲୁଚିଲା ଭଳି ଦେଖାଯିବ । ଏହା ହେଉଛି ସମ୍ପୂର୍ଣ 
ପଛ କରି ପରାଗ ବା ଆଂଶିକ ପରାଗ । 

“ ଦେଖିହେବ। 


ବଡ଼ ଚକି ପୂର୍ଯ୍ୟ) 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୬୫ 


ପାପୂଲି ଭିତରେ କଣା 


ଆମ ଆଖି ଆଗରେ କାଚଖଣ୍ଡେ ରଖିଲେ ଆମ ପରିଷ୍କାର ଦେଖାଯାଏ । ଢିନ୍ଧ କାଠ, 
କାଗଜ ଭଳି ଅସୃଛ୍ଧ ଜିନିଷ ରଖିଲେ ଦେଖାଯାଏନାହିଁ। ଆମ ପାପ୍ୂଲି ତ ଅସୃଛ । 
କିନ୍ଧ ଆମେ ଚେଷ୍ଟାକଲେ ପାପ୍ରଲି ଭିତର ଦେଇ ବି ଦେଖିପାରିବା । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 


ଖବର କାଗଜର ନଳୀ, ପାପୁଲି 
ଡି କିଣି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ଖବର କାଗଜ ନେଇ ଡାକୁ 
ମୋଡ଼ି ନଳୀଟିଏ ତିଆରି କର । ପ୍ରାୟ 
ଦୂଇ ସେଂ-ମିଂ ମୋଟେଇର ପିଭିସି ନଳୀ 
ହେଲେ ବି ଚଳିବ । ନଳୀଟିକୂ ବାଁ ଆଖି 
ଆଗରେ ଧର ଓ ଡାହାଣ ଆଖିକୁ ବନ୍ଦ 
କର ! ବୀ ହାଡର ପାପୁଲିକୁ ବାଁ ଆଖି 
ଘସିଧାରେ ରଖ । ପାପୁଲିଟି ନଳୀରେ 
ଲଗାଇ ଧରିବ । ଏବେ ଡାହ୍ରାଣ ଆଖିକୁ 
ଖୋଲ । ଦୁଇ ଆଖି ଖୋଲା କରି 
ସାମନାକୁ ଦେଖିଲେ ପାପୁଲି ଭିତରେ ଆଖି ଆଗରେ ନଳୀଟିଏ ରଖି, ନଳୀରେ ପାପୂଲି 


ଗୋଟିଏ କଣା ଥିବା ଭଳି ମନେହେବ ଲଗାଇ ଦୁଇଟିଯାକ ଆଖିରେ ଦେଖିଲେ ପାପୁଲି 
ଏବଂ ଡାହା ଭିତର ଦେଇ ଦୂରର ଜିନିଷ SS ro poo 
ସବୁ ଦେଖାଯିବ । 


ସେହିପରି ନଳୀଟିକୁ ତାହାଣ ଆଖି ଆଗରେ ଧର ଓ ବୀ ହାତର ପାପୁଲିକୁ ବା ଆଖି 
ସାମନାରେ ରଖି ଦେଖ । କ'ଣ ହେଲା ? 

(ପ୍ରକୃତରେ ଆମର ଗୋଟିଏ ଆଖି ନଳୀ ଭିଡର ଦେଇ ଗୋଲାକାର ଅଞ୍ଚଳର କିଛି ଦୃଶ୍ଯ 
ଦେଖୁଛି ଏବଂ ଆର ଆଖିଟି ସାମନାରେ ଥିବା ପାପୁଲିକୁ କେବଳ ଦେଖୁଛି । ଆମ ମସ୍ତିଷ୍କ ଏହି 
ଦୁଇ ଦୃଶ୍ଯକୁ ମିଶାଇ ଦେଉଥିବାରୁ ଆମେ ପାପୁଲି ଭିତରେ କଣାରେ ଦେଖୁଛେ ।) 


୬୬ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ପାପୂଲି ଉପରେ ଗୋଡ଼ି 


ଆମ ପାପୂଲି ଦ୍ପରେ ଯାହା ରଖିଲେ ଆଶି ବନ୍ଦ କରି ବି କହିପାରିବା କେତେଟା 
ରହିଛି । କିନ୍ଧ ବେଳେ ବେଳେ ଆମ ମତ୍ତିଷ୍ଠ ବି ଧୋକା ଖାଇଯାଏ । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 

ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି, ଜଣେ ସାଙ୍ଂ 
ଡି କିଥରି କରିବ 
।ଙଂଙ୍କୁ ଆଖି ବନ୍ଦ କରିବା ପାଇଁ କୁହ । ତାଙ୍କ ହ୍ରାତ 
ଶି ଓ ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିକୁ ମୋଡ଼ିଦିଅ ଯେପରି ଟିପ 
ଦୁଇଟିର ଜାଗା ଓଲଟିଯିବ । 

ତୁମ ହାତ ପାପୁଲି ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି 
ରଖ । କାଗଜକୁ ମୋଡ଼ି ଛୋଟ ଗୁଳାଟିଏ କଲେ ବି 


ଚଳିବ । ଏବେ ସାଙ୍ଗର ମୋଡ଼ି ହୋଇଥିବା ଆଙ୍ଗୁଠି 

ଦୁଇଟିକୁ ଆଣି ଗୋଡ଼ି ଉପରେ ଛୁଆଁଅ । ଏପରି 

ଛୁଆଁଇବ ଯେପରି ମୋଡ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିର ଯୋଡ଼ 

ଜାଗାରେ ଦୂଇ ଟିପ ମଝିରେ) ଗୋଡ଼ିଟି ଛୁଇଁବ । AL ro 
ସାଙ୍ଗଙ୍କ ପଚାର ପାପୁଲି ଉପରେ. କେତୋଟି ଗୋଡ଼ି ` pS” 
ରହିଛି । ଏବେ ଆଖି ଖୋଲି ଦେଖିବାକୁ କୁହ । ଗୋଟିଏ 

ମାତ୍ର ଗୋଡ଼ି ଥିଲେ ବି ସାଙ୍ଂଙ୍କୁ ଦୁଇଟି ଗୋଡ଼ି ରହିଥିବା ଆଚ୍କୁଂଠି ବୁଲାଇଦେଇ ଛୁଇଁଲେ 
ଭଳି ଜଣାପଡ଼ିବ । ଏପରିକି ଆଖି ଖୋଲାରଖି ଏପରି ଦୁଇଟା ଉଣାଯିବ। 

କଲେ ମଧ୍ଯ ସେହିଭଳି ଅନୁଭବ ମିଳିବ । 

(ଆମ ଦେହର ପ୍ରତି ଅଂଶରୁ ଅଲଗା ଅଲଗା ସ୍ଟାୟୁ ଜରିଆରେ ସଙ୍କେତ ଯାଇ ମହ୍ତିଷ୍ଟରେ 
ପହଞ୍ଚେ ଏବଂ ମସ୍ତିଷ୍କ ପ୍ରତି ଜାଗାର ସୂଚନା ଅଲଗା ଜାଣିପାରେ ! ଏଠାରେ ମସ୍ତିଷ୍କ ଜାଣୁଛି 
ଯେ କିଛି ଜିନିଷ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟିର ବିପରୀତ ପଟକୁ ଛୁଉଁଛି । ସାଧାରଣତଃ ଗୋଟିଏ 
ଜିନିଷକୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୂଇଟି ଏଭଳି ଛୁଇଁ ପାରିବା କଥା ନୁହେ । ତେଣୁ ଧାରଣୀ ଆସୁଛି ଯେ 
ଆମ୍ମେ ଦୁଇଟି ଅଲଗା ଜିନିଷ ଛୁଉଁଛେ ।› 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୬୭ 


ଚମର ଖୋଳ 


ଆମ ଚମରେ ଜିଛି ଛୁକ୍କଲେ ଆମେ ଜାଣିପାରେ ¦ କଣ୍ଠାଟିଏ ଫୋଡ଼ି ହୋଇଗଲେ ବା 
ବରଫ ଖଣ୍ଡେ ଲାଗିଗଲେ ଆମେ ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ ଜାଣିପାରେ । ଏହା ଆମର 
ସର୍ଶେନ୍ଦରିୟ । ବିନ୍ଧ ବେଳେ ବେଳେ ଆମର ଏହି ସ୍ପର୍ଶେନ୍ଦ୍ରିଯ ବି ଠିକ ଜାଣିପାରେନାହି। 


୮ କ'6/ ଦରକାର 
' ଛୋଟ ରବର, ପଟା କାଗଜ, ଆଲପିନ ଆଲଗିନ 
ଡି କିଅରି କରିବ 
ଦଇ ସେଂମିଂ ଚଉଡ଼ା ଓ ଝୀରି ସେମି- 
ଲମ୍ବା ରବର ପଟି ବା ପଟା କାଗଜ ଖଣ୍ଡେ 
ନିଅ। ସେଥିରେ ଦୁଇଟି ପିନକଣ୍ଡା 
ଫୋଡ଼ିଦିଅ ଯେପରି ମୁନିଆଁ ପଟ ଦୂଇଟି 
ବାହାରି ରହିବ । ପିନ୍‌କଣ୍ଟ। ଦୁଇଟି 
ଭିତରେ ଦୂରତା ଏକ ସେମିଂରୁ କମ୍‌ 
ହେବା ଦରକାର । 

ଏବେ ପିନକଣ୍ଟାର ମୁନିଆଁ ପଟକୁ 
ସାଙ୍ଗର ବେକ ପଛପଟେ ହାଲୁକା କରି 
ଛୁଆଁଇଦିଅ ଏବଂ ପଚାର ଯେ କେତୋଟି 
ପିନ୍‌ ଫୋଡ଼ୁଛ ବୋଲି । ଦୁଇଟି ପିନ୍‌ 
ଫୋଡୁଥିଲେ ବି ସାଙ୍ଗଙ୍କ ତାହା ଗୋଟିଏ 
ଉଳି ଲାଗିବ । 

(ଏହା ମଧ୍ଯ ସ୍ଲାୟୁ ଓ ମନ୍ତିଷ୍ଟର ଆଉ ଗୋଟିଏ ଖେଳ । ମଣିଷ ଦେହରେ ବେକର ପଛ 
ପାଖରେ ସ୍ବାୟୁଅଗ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଖୁବ ପାଖାପାଖି ରହିଥଆାଂନ୍ତି । ତେଣୁ ଅଳ୍ଵା ଛଡ଼ାରେ ଥିବା ପିନ୍‌ 
ଦୂଇଟି ଛୁଉଁଥିବା ଜାଗାକୁ ଅଲଗା ବାରିବା ମହ୍ତିଗ୍ଚ ପାଇଁ କଷ୍ଖ ହୋଇପଡ଼େ । ତେଣୁ ଡାହା 
ଧୋକା ଖାଇଯାଏ ଏବଂ ଆମକ୍ର ଧାରଣା ଦିଏ ଯେ ସେଠାରେ ଗୋଟିଏ ମାତ୍ର ଜିନିଷ ଆମ 
ଦେହକୁ ଛୁଉଁଛି ।) 


ରବର ଟୁକୁଡ଼ା 


ଦୁଇଟି କଣ୍ଟା ଫୋଡ଼ିଲେ ବି 
ଗୋଟିଏ ଭଳି ଜଣାଯିବ । 


୬୮ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଅଦ୍ୁଶ୍ଯ ବିନ 


ଅନେବ ସମୟରେ ଆଖି ଆଗରେ ଜିନିଷଟି ଥାଇ ମଧ୍ଯ ଆମକୁ ଦେଖାଯୟାଏନାହି। 
ଆମ ନିଜ ହାତରେ ଧରିଥିବା, ଅଥଚ ଦେଖିପାରିବା ନାହିଁ ତେବେ କେତେ ମଜା 
ଲାଗିବ । ସେହିଭଳି ଗୋଟିଏ ମଜା ଖେଳ ଏଠାରେ କରିବା । ନିଜ ହାତରେ ବିନ୍ଦୁଟିଏ 
ଧରିବା, ଢିନ୍ଧ ତାକୁ ଦେଖିପାରିବାନାହି । 


ଫ କ'ଣ ଦରକାର 
ଖଣ୍ଡେ ଧଳା କାଗଜ, ୟୋଲ, କ୍ରେୟନ ବା ରଙ୍ଗ ପେନସମିଲ । 
ଭି କିଥରି କରିବ 
ଖଣ୍ଡେ ଧଳା କାଗଜର ମଝିରେ ୬ 
ମି-ମିଂ ବ୍ଯାସର ଦୂଇଟି ଗୋଲ 
ଆଙ୍କ । ଗୋଲ ଦୂଇଟି ଭିତରେ 
ପ୍ରାୟ ୧୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଫାଙ୍କ 
ରହିବା ଦରକାର । ଗୋଲ ଦୁଇଟି 
ଭିତରେ କ୍ରେୟନ ବା ପେନସିଲ 
ଘଷି ରଙ୍ଗ ଦିଅ । 
ଏବେ କାଗଜଟିକୁ ସାମନାରେ ଧର । ଡାହାଣ ଆଖି ବନ୍ଦ କରି ବୀ ଆଖିରେ ଡାହାଣ ପଟ 
ଗୋଲକୁ ଦେଖ । ଧୀରେ ଧୀରେ କାଗଜକୁ ମୁହଁ ଆଡ଼କୁ ଆଣ । କିନ୍ତୁ ମନେ ରଖିବା ଦରକାର 
ଯେ ଧ୍ଯାନ କେବଳ ଡାହାଣ ପାଖ ଗୋଲ ଉପରେ ରହିବ । ବୀ ପଟ ଗୋଲକୁ ମୋଟେ 
ଦେଖିବନାହି । ଲକ୍ଷ କରିବ ଯେ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ ଆଉ ବୀ ପଟ ଗୋଲଟି ଦେଖାଯିବ ନାହି । 
ମୁହଁ ପାଖରୁ କେତେ ଦୂରରେ ଥିବା ବେଳେ ବାଁ ପଟ ଗୋଲଟି ଉଦ୍ଭେଇଗଲା ଲକ୍ଷ କର । 
ସେହିଭଳି ଏବେ ପୁଣି ଅରେ ବୀ ଆଖି ବନ୍ଦ କରି ଡାହାଣ ଆଖିରେ ବୀ ପଟ ଗୋଲକୁ ଦେଖିବ 
ଓ ଡାହାଣ ପଟ ଗୋଲକୁ ମୋଟେ ଦେଖିବନାହି। ଏଥର ମଧ୍ଯ ଗୋଲଟି ଉଭେଇଯିବା 
ଜାଗାଠାରୁ ମୁହଁ କେତେ ଦୂରରେ ଅଛି ଲକ୍ଷ କର ! ଦୂଇ ଆଖିରେ ଦୂରତା ସମାନ ହେଉଛି କି? 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୬୯ 


କାଠିର ଜୋର କେତେ 


ଛୋଟ ଖଡ଼ିକା କାଠିଟିଏ ଭାଙ୍ଗବା କେତେ ସହଜ. କିନ୍ଧ ବେଳେ ବେଳେ ସେଇ୍କ କାଠି 
ବି ଏତେ ଟାଣ ହୋଇଯାଏ ଯେ ତାଢ଼ ଭାଇିଂବା ବା ବଳ କରିବା କଷ୍ଠକର 
ହୋଇପଡ଼େ । ସେହିଦ୍ତଳି ଗୋଟିଏ ମଜାଦାର ପରୀକ୍ଷା କର୍ତିପାରିବା । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 
ପ୍ରାୟ ୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବର ଖଡ଼ିକା କାଠି ଦୁଇଖଣ୍ଡ 


ବ) 


ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବର ଦୁଇଟି ଖଡ଼ିକା 
ଅ । ପ୍ରଥମେ ଗୋଟିଏ କାଠି ନେଇ 
।ଡର ବିଶି ଓ ପରି ଆଙ୍ଗୁଠି ଭିତରେ 
କାଠିଟିକୁ ଏପରି ରଖିବ ଯେପରି 
ଡାହା ବିଗି ଓ ପରି ଆଙ୍ଗୁଠିର ପଛ ବା 
ପାପୂଲିର ପଛ ପାଖ ଓ ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠିର 
ସାମନା ବା ପାପୁଲି ପଟକୁ ଆଙ୍ଗୁଠିର 
ଅଗରେ ରହିବ । 


ଏବେ ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ତଳକୁ ବା 
ଆଡ଼କୁ ଦାବି କାଠିଟିକୁ ଭାଙ୍ଗିବାକୁ ଚେଙ୍ଡା 
କର । ଦ୍ଵିତୀୟ କାଠିଟିକୁ ବି ଆଙ୍ଗୁଠି 
ଭିତରେ ରଖ । କିନ୍ତୁ ଏବେ ଆଙ୍ଗୁଠିର 
ଅଗରେ ନରଖି ଆଙ୍ଗୁଠିର ମୁଳରେ ରଖ । 


ଏବେ ଆଗ ଭଳି ମଝି ଆଙ୍ଗୁଠିଟି ତଳକୁ 


ଦାବି କାଠିଟିକୁ ଭାଙ୍ଗିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । 


ଆଲମ । 


(ଏଠାରେ ଆଙ୍କୁଠି ତିନୋଟି ଗୁଆକାତି ଭଳି କାମ କରୁଛି । ଆଙ୍ଗୁଠିର ମୂଳରେ ରହି 
ଆଲମ୍ବ ପାଖରେ ବଳ ଅଧିକ ହେଉଥିବାରୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ମୂଳରେ ରଖିବାରୁ କାଠି 


ଆଚ୍କୁଠି ଅଗରେ କାଠି: ସହଜରେ ଭାଙିଂବନାହି। 


ଆଚ୍ଛୁଂଠି ମୂଳରେ କାଠି: ସହଜରେ ଭାଟଂଯିବ। 


ଛି 
ଟି 


ସହଜରେ ` ଭାଙ୍ଗିଯାଉଛି । ଅଗରେ ରଖିଲେ ଭାଙ୍କୁନାହିଁ D 


୭୦ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଅନ୍ତ ଆକ୍‌ 
ବେଳେ ବେଳେ ସାଧାରଣ ଜିନିଷ ଚି ବହୁତ ଅଲଗା ବା ଅଵୁତ ଲାଗେ । ଗୋଟିଏ 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡରୁ ସେହିପରି ଗୋଟିଏ ଅଵୁତ ଆକୃତି ତିଆରି କରିପା 


© 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ସ୍ରୋଲ, ବ୍ରେଡ଼ 


ଡି କି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ନିଅ । 
ତା'ର ଓସାର ପଟେ ଠିକ ମଝିରେ 
ଗୋଟିଏ ଗାର ପକାଅ । ଏବେ 


ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟି ସମାନ ଦୁଇଭାଗ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡର ଓସାର ପଟେ ମଝିରେ ଗାର ପକାଅ! 
ହୋଇ ଯାଇଥିବ । ତାହାର ଡାହାଣ 
ଅଧାରେ ଗାରକୁ ଲଗାଇ ଗୋଟିଏ 


ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଆଙ୍କ । 
ମଝି ଗାରକ୍ୂ ଛାଡ଼ି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର 
ବାକି ତିନି ଗାରକୁ ବ୍େଡ଼ ସାହାଯ୍ୟରେ 
କାଟିଦିଅ । ମୁଳ ମଝି ଗାର ଉପରେ 


କିନ୍ତୁ କାଟିବନାହିଁ। ମଝିଗାରକୂ ଲାଗି ଥିବା ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରକୁ ତିନି ପଟରୁ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟି ଝୁଲି ରହିଥିବ । କାଟିଦିଅ। ମଝିଗାର ସହ ଲାଗିଥିବା ଧାର କାଟିବନାହିଁ। 


ଏହାକୁ ଠିଆ କରିଦିଅ । ଏହାର 
ତିନିପଟ ନଲାଗି କେବଳ ଗୋଟିଏ 
ପଟ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ସହ ଲାଗିଥିବ ।! ¥ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟିକୁ ପୁଣିଥରେ ଶୁଆଇଦିଅ । 


ଏବେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡର ଲମ୍ବ ପଟେ 
ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଗାର ଟାଣ । ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡର ଲମ୍ବ ପଟେ ମଝିରେ ଗାର ପକାଅ! 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୭୧ 


ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରକୁ ଛାଡ଼ି ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡର 
ଦୂଇମୁଣ୍ଡରୁ ଲମ୍ବା ଗାର ଉପରେ 
କାଟିଦିଅ। କଟା ସରିବା ପରେ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର ଦୂଇପଟେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡର 
ଦୂଇଟି ଲମ୍ବା ପଟି ଲାଗି ରହିଥିବ । ୮ J] 
ଏହି ଲମ୍ବା ପଟି ଦୁଇଟି ସହଜରେ ବୁଲି 


ପାରୁଥିବ ! | . 

ବାଁ ପଟର ପଟି ଓ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରକୁ 
ଧରି ଡାହାଣ ପଟିଟିକୁ ଲମ୍ବା ବାଗରେ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରକୁ ଛାଡ଼ି ଲମ୍ବ ପଟରେ 
ଓଲଟାଇ ଦିଅ । ଫଳରେ ଥିବା ଗାର ଉପରେ କାଟିଦିଅ। 


ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଚର ତଳପଟ ବୁଲିଆସି 
ଉପର ପଟ ସହ ଓ ଉପର ପଟଟି 
ଯାଇ ତଳପଟ ସହର ମିଶିଯିବ । 

ଧାରକୁ ଧାର ମିଶାଇଲେ ଦେଖିବ 
ଯେ ହ୍ରାଡରେ ଗୋଟିଏ ଅସମ୍ୃବ ମନେ 
ହେଉଥିବା ଜିନିଷଟି ରହିଛି । ବା 
ପଟୁ ଖଣ୍ଡେ ଓ ଡାନ଼୍ାଣ ପଟୁ ଖଣ୍ଡେ 
ଖଣ୍ଡେ କଟାଯାଇ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟି ତିଆରି 
କରାଯାଇଛି । କିନ୍ତୁ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟି 
ମଝିରେ କେଉଁଠି ବି ଯୋଡ଼ା 
ହୋଇନାହିଁ । ଖଣ୍ଡେ ସାଦା 
ଡ଼ଇଁସିଟ୍‌ରେ କଲେ ବା କାଗଜର 
ଦୂଇପଟେ ଏକା ରଙ୍ଗ ଦେଇଦେଲେ 
ମଝିରୁ ଓଲଟା ଯାଇଥିବା କଥା ଜଣା 
ପଡ଼ିବନାହିଁ । 

ମଝିରେ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ନକାଟି ଗୋଲ, ତ୍ରିଭୁଜ ଛଅକୋଣିଆ, ପାଞ୍ଚକୋଣିଆ, ଆଠକୋଣିଆ 
ଭଳି ଅନ୍ଯ ଆକୃତି ସବୁ କାଟି ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି । 
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ବୀପଟ ପଟି ଓ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରକୁ ଧରି 
ଡାହାଣ ପଟର ପଟିକୁ ବୁଲାଇଦିଅ। 


୭୨ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ଘାଣଆ ପାଣ 
ନାଟା ଅଖାଡ଼ଆ ଲାଗୂଥିବ ନିଶ୍ଚୟ । ପାଣି ତ ପାଣିଆ । ତାକୁ ପ୍ରଣି କେମିତି ଆହୁରି 
ପାଣିଆ କରିବ । ଦୂଲଟି ମଜା ପରଖ କରି ଦେଖିପାରିବା । 


୪ କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ତସଲା, ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ. ଛୋଟ ଛୁଷି, ସାବୁନ ଗୁଣ୍ଡ ପାଣି, ଛୋଟ ଚାମଚ 
ଡି କିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ତସଲାରେ ଅଧା ଯାଏଁ ପାଣି ନିଅ । ବଡ଼ ପ୍ଲାଞ୍ଡକ ଟବ୍‌ ମଧ୍ଯ ହେବ । ଗୋଟିଏ 
୮ ସେଣ୍ଟିମିଟର × ୮ ସେଣ୍ଟିମିଟରର ଗୋଟିଏ ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ନିଅ । ସେଥିରେ ଗୋଟିଏ ୫ 
ସେଣ୍ଟିମିଟରର ଛୁଖିଟିଏ ରଖି ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଡଟିକୁ ପାଣି ଉପରେ ଭସାଇଦିଅ । 
କିଛି ସମୟ ପରେ ଦେଖିବ ଯେ ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜଟି ପାଣିରେ ବଡୁରିଯାଇ ବୁଡ଼ିଯିବ । କିନ୍ତୁ 
ଛୁଷଟି ସେହିପରି ପାଣିରେ ଭାସିରନହିବ । 
ଆଉ ଗୋଟିଏ ମଜା ପରଖ କରିପାରିବ । ଆଉ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ କିଛି ପାଣି ନେଇ 
ସେଥିରେ ସାବୁନ ଗୁଣ୍ଡ ମିଶାଅ । ହାତକୁ ଯେପରି ସାବୁନ ଜଣାପଡ଼ିବ । ଉପରେ ଭାସୁଥିବା 
ଫେଣକୁ କାଢ଼ିଦିଅ । 
ପ୍ରଥମ ଜାଗାରୁ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ 
ଚାମଚରେ କିଛି ସାଦା ପାଣି ନେଇ 
ଗୋଟିଏ ସମତଳ ଜାଗାରେ ରଖ । 
ଟେବୁଲ ଉପର, ଥାଳି ବା ସିମେଣ୍ଟ 
ଚଟାଣ ଭଳି ପାଣି ଶୋଷ୍ନଥିବା ଢାଗା 
ଉପରେ ରଖିଲେ ହେବ । ଏହି ପାଣି 


ସାଦା ପାଣି 


ସାବୁନ ପାଣି 


କେତେ ଜାଗା ମାଡ଼ି ବସୁଛି ଲକ୍ଷ କର । 
ଏବେ କିଛି ସାବୁନ ପାଣି: ନେଇ ସେହି 
ସମତଳ ଜାଗାରେ ରଖ । ଏଥର ପାଣି 
କେତେ ଜାଗା ମାଡ଼ିବସିଲା ? ଏବେ କୁହ 
ତ ବେଶୀ ପାଣିଆ କିଏ । 


ସାଦା ପାଣି ବୁନ୍ଦାଟିଏ ଗୋଲ ହୋଇ ରହିବ। 
କିନ୍ଧୁ ସେଥିରେ ସାବୁନ ଗୁଣ୍ଡ ପକାଇଦେଲେ 
ତା'ର ଆଉ କିଛି ଆକାର ରହେନାହିଁ। ସେ 
ପାଣିଆ ହୋଇ ବୋହିଯାଏ। 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୭୩ 


ଚୀାଣ୍ମଆ ଆଳୁ 


ଆଳୁକୁ ନଚିନ୍େ କିଏ ! କିନ୍ଧ ଆକୁ ତ ଟାଣ ନୂହୈ। ତେଣୁ ନାଚ ପଢ଼ିବା ବେଢ଼ୁ 


ଟିକେ ଅଡ଼ଆ ଲାଗୁଥିବ ନିଶ୍ଚୟ । ତେବେ ଆଳୁ କେମିତ ଟାଣ ହୁଏ କରି ଦେଖିବା । 


୨୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 


ଦୁଇଟା ଛ୍ଧୋଟ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗିନା. ଲୁଣ, ପାଣି, ଆଳୁ, ଛୁରୀ 
ଡି କିଥରି କରିବ 

ଦୁଇଟି ଛୋଟ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଗିନା ନିଅ । 
ଦୁଇଟିଯାକ ଗିନାରେ ଅଧାଯାଅଁ ପାଣି 
ପୂରାଅ । ପ୍ରଥମ ଗିନାରେ ୩ ଚାମଚ y 
ଲୁଣ ମିଶାଇ ଭଲ କରି ଗୋଳାଇଦିଅ । ଆଳୁକୁ ୧ ସେଣ୍ଟିମିଟର ମୋଟାରେ କାଟିଦିଅ। 
ଦ୍ବିତୀୟ ଗିନାରେ ସାଦା ପାଣି ରଖ । 
ଦୁଇଟି ଆଳୁ ନେଇ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ୧ 
ସେଣ୍ଟିମିଟର ମୋଟାରେ କାଟିଦିଅ । 
କଟା ଆଳୁରୁ ଅଧା ଲୁଣପାଣିରେ ଓ 
ବାକି ଅଧାକ ସାଦା ପାଣିରେ ପକାଅ । 
କିଛି ସମୟ ଛାଡ଼ିଦିଅ । 

ପ୍ରାୟ ଅଧଘଣ୍ଟାଏ ପରେ ଆଳୁଗୁଡ଼ିକ ପରୀକ୍ଷା କର ! ସାଦା ପାଣିରେ ପଡ଼ିଥିବା ଆଳୁଗୁଡ଼ିକ 
ବହୁତ ଟାଣ ହୋଇଯାଇଥିବ । କିନ୍ୁ ଲୁଣପାଣିରେ ଠିକ ଓଲଟା ହୋଇଥିବ । ଏଥିରେ ପଡ଼ିଥିବା 
ଆଳୁଗୁଡ଼ିକ ନରମ ହୋଇଯାଇଥିବ । 

(ବିସରଣରେ ପାଣି ଭଳି ଦୁାବକ ଗୋଟିଏ ଅର୍ଶପାରଗମ୍ୟଯ ଝିଲ୍ଲୀ ଭିଡର ଦେଇ ଲପୁରୁ ଘନ 
ଆଡ଼କୁ ଯାଇଥାଏ । ଏଠାରେ ଲୁଣପାଣିରେ ପଡ଼ିଥିବା ଆଳୁର ରସ ଅପେକ୍ଷା ବାହାରର ପାଣି 
ବେଶୀ ଘନ ହୋଇଥିବାରୁ ସେଥିରୁ କିଛି ପାଣି ବାହାରିଯାଇ ଲୁଣପାଣିରେ ମିଶିଗଲା । ଫଳରେ 
ଆଳୁରେ କିଛି ଫାଙ୍କ ଜାଗା ହୋଇଗଲା ଆଳୁଟି ଆଗ ଅପେକ୍ଷା ନରମ ହୋଇଗଲା । 
ସାଦାପାଣିରେ କିନ୍ତୁ ବାହାରୁ ଭିତରକୁ କିଛି ପାଣି ପଶି ଆସିଥିବାରୁ ଆଳୁ ଭିତରର ଖାଲି ଜାଗା 
ସବୁ ପୂର୍ଣ୍ଚ ହୋଇଗଲା ଓ ଆଳୁ ଆଗ ଅପେକ୍ଷା ଟାଣ ହୋଇଗଲା ।!) 

୬୪ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


ସାଦାପାଣି 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 


ଆଳୁର ପାଣିଚଂଣା 


ତୁଳା, ବୁଚିଙଂ କାଗଜକୁ ପାଣିରେ ରଖିଲେ ତାହା ଚାରିପାଖର ପାଣି ଚାଣିନିଏ । କିନ୍ଧ 
ଆଳ୍ଜ ଵି ପାଣି ଟାଣିପାରେ ଶୁଣିଲେ ମବା ଲାଗୂଛି । ଗୋଟିଏ ସରଳ ପରୀକ୍ଷା କରି 
ଏହା ଦେଖିପାରିବ । 


ଆଳୁ. ଚିନି, ଛୁରୀ. ପାଣି. ଗହୀରିଆ ଥାଳି 


ଡି କିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଆଳୁର ଚୋପା ଛଡ଼ାଇଦିଅ। ଆଳୁକୁ କୋରେଇ 
ଗୋଟିଏ ଫାଳ ନେଇ ତା'ର ମଝିରୁ ମଝିରେ ଚିନି ରଖ। = 
କୋରେଇଦିଅ ! ବେଶୀ ତଳକୁ 
କୋରାଇଲେ ତଳ କଣା ହୋଇଯିବ । ଚିନିଥିବା ଆଳୁକୁ ପାଣି 
ତା'ର ତଳୁ ଟିକିଏ କାଟିଦେଲେ ତାହା ଥାଳିଆରେ ରଖ। 


ଗିନା ଭଳି ବସିପାରିବ । 
ଏବେ ଏହି ଆଳୁ ଗିନାରେ କିଛି ଚିନି ରଖ । ଗୋଟିଏ ଗହୀରିଆ ଥାଳିଆ ନିଅ । ସେଥିରେ 
ଚିନିଥିବା ଆଳୁକୁ ରଖି ପାଣି ଦିଅ ଯେପରି ଆଳୁର ଅଧାରୁ ଟିକିଏ ବେଶୀ ଯାଏଁ ପାଣିରେ 
ରହିବ । 
କିଛି ସମୟ ପରେ ଆଳୁଗିନା ଭିତରକୁ ଲକ୍ଷ କର । ଭିତରେ ପାଣି ବଢ଼ିଯାଇଥିବ । ଏହି 
ପାଣିକୁ ଆଳୁ ବାହାରୁ ଭିତରକୁ ଟାଣି ଆଣିଛି । କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଆଳ୍ପଗିନା ତିଆରି କରି ସେଥିରେ 
ଅଲଗା ପରିମାଣର ଚିନି ନେଇ ପରୀକ୍ଷା କର । ବେଶୀ ସମୟ ପାଇଁ ରଖିଲେ ପାଣି କେତେ 
ବଢୁଛି । 

(ଏଠାରେ ମଧ୍ଯ ସେହି ବିସରଣ କାମ କରୁଛି । ଆଳୁଗିନା ଭିତରେ ଥିବା ଚିନି ଆଳୁ 
ରସରେ ମିଳାଇ ଯାଇ ଯେଉଁ ଚିନିପାଣି ତିଆରି ହେଲା, ତାହା ବାହାରର ସାଦା ପାଣି ଅପେକ୍ଷା 
ଘନ । ଏଥିପାଇଁ ବାହାରର ସାଦା ପାଣି ଆଳୁଗିନା ଭିତରକୁ ପଶିଆସିଲା । 


ଏହି 
ଡ଼ି 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 9୫ 


ଚେନ୍‌ ରଆକସନର ଚୋଳ 
ଗୋଟିଏ ୟୂରାନିଅମ-୨୩୫ର ନାଭି ବିଖଣ୍ଡନ ହେଲେ ୩ଟି ଦ୍୍ଯୁଟ୍ରନ ବାହାରେ । 
ଏହି ତିନୋଟିଯାକ ବ୍ଯୁଟ୍ରନ ପ୍ରଣି ଆଉ ତିନୋଟି ଲେଖାଏଁ ନାଭିକୁ ଭାରିଂପାରିବେ । 
ଏହିପରି ଏହି ଭାଇ୍ଂବା ପ୍ରକ୍ରିୟା ଚାଲୁରହେ । ଏହାକୁ ଚେନ୍‌ ରିଆକ୍‌ସନ୍‌ ବୂହାଯାଏ । 
ଗୋଟିଏ ମଜା ଖେଳ ଵରି ଏହାକୁ ଦେଖିପାରିବ । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 
କେତେଗୁଡ଼ିଏ ପୁରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ 

ଭି କିପରି କରିବ 
କେତେଗୁଡ଼ିଏ ପୁରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଆଣ । ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଲମ୍ବ ବାଗରେ ମଝିରୁ ଅଧା କରି 
ଭାଗିଦିଅ । ଏଗୁଡ଼ିକ ଏବେ ଠିଆ ହୋଇ ରହିପାରିବ । 

ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିଏ ଧାଡ଼ିରେ ସଜାଇ 

କରି ରଖ ! ପ୍ରତି ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଭିତରେ ପ୍ରାୟ ୭- 
୧୦ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଫାଙ୍କ ଛାଡ଼ । ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡର 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ତକୁ ଠେଲିଦିଅ। ସେ ଡା' ପାଖ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡକୁ ଲମ୍ଭବାଗରେ ଭାଟିଂ 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡକୁ ଠେଲିବ । ଏହିପରି ସବୁଗୁଡ଼ିକ ଗୋଟିଏ ଧାଡ଼ିରେ ସଜାଇ ରଖ। 
ଠେଲିହୋଇ ପଡ଼ିଯିବ ! 


ଏବେ ପୋଣ୍ଚକାର୍ଡଗୁଡ଼ିକୁ ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାଗଲା ଭଳି ସଜାଇ ରଖ । ଉପର 
ମୁଣ୍ଡର ପୋଷଞ୍କାର୍ତଟି ଠେଲ। କଂଣ 
ହେଉଛି ଲକ୍ଷ କର । ପୋଷ୍ଚକାର୍ଡଗୁଡ଼ିକୁ 
କିପରି ରଖିଲେ ବେଶୀ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଶୀଘ୍ର 


] ପଡୁଛି । 
L ଖେଳଟି ଖାଲି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ବା 
; ସମାନ ଆକାରର କାଠ ଟୁକୂଡ଼ା ନେଇ ବି 
ପୋଷ୍ଟକ୍କାର୍ଡକୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ ବାଟରେ ସହାଇରଗଖ। କରିହେବ । 


୭୬ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 


<” 
ଯାଙ୍ରକାଵ 
ଗୋଟିଏ କାର୍ଡରେ କିଛି ଗାର ପଢାଇ ବା ଚିତ୍ର କରି ତାକୁ କିଛି ନିଦ୍ଦିଷ୍ଟ ବାଟରେ 
ଧରି ଦେଖିଲେ ସେଥିରୁ ମଜା ଆକୃତି ସବୁ ଦେଖାଯାଏ । ସେହିଭଳି ଗୋଟିଏ 
ଯାଦ୍ରକାର୍ଡ ତିଆରି କରିବା 


୮୮ କ'6/ ଦରକାର 
ଡ଼ଇଁସିଟ୍‌ ସ୍କେଚ କଲମ, ସ୍ଭେଲ, ପେନ୍‌ ସିଲ, ଆଲପିନ 
ଭି କିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ୧୦ ସେଣଷ୍ଟିମିଟରର ଖଣ୍ଡେ 
ବର୍ଗୀକାର ଡ୍ରଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌ ନିଅ । ଉପର 
ଧାରର ଠିକ ମଝିରେ (୫ ସେମି- 
ଜାଗାରେ) ଚିହ୍ନ ଦିଅ । ତଳ ଧାରର ଦୁଇ 
କୋଣରେ ବି ଦୂଇଟି ଚିହ୍ନ ଦିଅ । 
ବାଁ ଧାରର ଡଳୁ ପ୍ରାୟ ୧:୫ ସେଂମି- 
ଉପରକୁ ଗୋଟିଏ ଚିନ ଦିଅ । ଡାହାଣ 
ଧାରରେ ବି ସେହିପରି ତଳୁ ୧-୫ 
ସେଣ୍ଟିମିଟର ଛାଡ଼ି ଚିନ୍ଧ୍‌ ଦିଅ । ଉପର 
ଧାରର ମଝିରେ ଥିବା ବିନ୍ଦୁ ସହର ତଳର କାର୍ଜର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ପିନ 
କୋଣ ବିନ୍ଦୁ ଦୂଇଟି ଓ ଚିହ୍ବ ଦୁଇଟିକୁ ପୂରାଇ ହୋରରେ ଘୁରାଅ। 
ଗାର ପକାଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 
ଦୁଇ ପଟରେ ଦୁଇଟି ତ୍ରିଭୁଜ ଭଳି ଆକାର ହେବ । ସେଥିରେ ସ୍କେଚ କଲମରେ ରଙ୍ଗ 
ଦେଇଦିଅ । କାର୍ତର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ପିନ୍‌ ଫୋଡ଼ି ପିନ୍‌ର ମୁନିଆ ଅଂଶକୁ ଉପରକୁ ରଖ । 
ଏବେ ପିନକୁ ଗୋଟିଏ ହାତରେ ଧରି କାର୍ଡଟିକୁ ଜୋରରେ ଘୂରାଅ.। କିପରି 
ଦେଖାଯାଉଛି ? କାର୍ତର ଆକୃତିଟି ଗୁରାଇବା ବେଳେ କିପରି ଦେଖାଯାଉଛି ? 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୨୭୭ 


7 < 
ପଘୋଷ୍କାଡ ଧରା 
କୌଣସି ଜିନିଷ ଖସୂଧିବା ବେଳେ ଧରିବା ସହଜ । କିନ୍ଧ ଯଦି ଢିନିଷଟି ଆତ୍ତ ଜଣେ 
ଧରିଥିବ ତେବେ ତାଢ଼ୁ ଧରିବା ଏତେ ସହଜ ହେବବାହି। ଗୋଟିଏ ମଜା ଖେଳ 
କରି ଆମେ ଏ କଥା ଦେଖିପାରିବ 


୪ .କ'ଣ ଦରକାର 


ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ 


© ଜିଥରି କରିବ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଛାଡ଼ିବା / ) 
Pp ଲୋକର ହାତ 7 
ଗୋଟିଏ ପୁରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଆଣ । < 


ପୋଷ୍ଟକାର୍ତଟି ଯେପରି ମୋଡ଼ି ହୋଇନଥିବ । 
ଏବେ ଡ଼ୁମ ସାଙ୍ଗକୁ ବୁଢ଼ା ଓ ବିଗି ଆଙ୍ଂଠି 

ଖୋଲି ବାକି ଆଙ୍ଗୁଠି ସବୁ ବନ୍ଦ କରିବାକୁ 4 

କୁହ । “ଏହି ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟି ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡକୁ | F 

ଧରିବା ଉଳି କରି ରଖ । a 
ଆଙ୍ଗୁଠି ଦୁଇଟି ଭିତରେ ପୋଷ୍ଚକାର୍ଡଟି କ୍‌ 

ଧର ! ଛାଡ଼ିଲି କହି ପୋଷ୍ଟକାର୍ତଟି ଛାଡ଼ିଦିଅ / Le 

ଓ ସାଙ୍ଗକୁ ଧରିବା ପାଇଁ କୂ । କ'ଣ ପୋଭ୍ଜିକାର୍ଡ ଧରିବା 

ହେଲା ? ସାଙ୍ଗ ଜଣକ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟି ଧରିବା ଲୋକର ହାତ 

ଆଗରୁ ତଳେ ପଡ଼ିଯିବ । 


ଏବେ ସାଙ୍ଗ ଜଣକ ଗୋଟିଏ ହାତରେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟି ଛାଡ଼ି ଆର ହାତରେ ଧରିବା ପାଇଁ 
ଚେଷ୍ଟ କରନ୍ତୁ । ସେ ବେଶ୍‌ ସହଉରେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟି ଧରିପାରିବେ । 

(ନିଢେ ଛାଡ଼ିବା ଓ ଧରିବା କାମ କରିବାବେଳେ ମସ୍ତିଗ୍ଟ ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ ଜଣିପାରୁଛି । ତେଣୁ 
ଧରିହେଉଛି, କିନ୍ତୁ ଆଉ ଜଣେ ଛାଡ଼ିବାବେଳେ ଆଖି ଦେଖୁଛି, ମସ୍ରିଷ୍ଟକୁ ଖବର ଦେଉଛି, 
ତା'ପରେ ହାତ ଜାଣୁଛି ଧରିବାକୁ ହେବ । ଏତିକି ସମୟ ଭିତରେ କାର୍ଡଟି ତଳକୁ ଖସିଯାଉଛି ।) 


୭୮ ବିଜ୍ଞାନ ପରଶ 


ବଙ୍ରୀକଂ ଚଢକିଶୋେଳ 


ତିନୋଟି ଖଣ୍ଡ ଓ ତିନୋଟି ଚକି ନେଇ ଗୋଟିଏ ଖେଳ କରିପାରିବ । ବ୍ରହ୍ମା ସୃଷ୍ଟିର 
ଆରମ୍ବରୁ ଏହିପରି ତିନୋଟି ଖଣ୍ଡ ଓ ୬୪ଟି ଚକି ନେଇ ଖେଳୁଛନ୍ତି ଏଯାଏଁ ତାଙ୍କର 
ଖେଳ ସଚରିନାହିଁ। ମାତ୍ର ତିନୋଟି ଖ୍ରଣ୍ଚ ଓ ତିନୋଟି ଚକି କରି ଖେଳଟି ପ୍ରରା 


କରିବା ପାଇଁ କେତେ ସମୟ ଲାଗୁଛି ଦେଖ । 


୪୮ କ'ଣ ଦରକାର 


ଦୁଇ ଇଖିଆ ଲୁହ୍ରାକଣ୍ଡା ତିନୋଟି, ୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର × ୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର କାଠପଟା ଗୋଟିଏ, 
ମୋଟାପଟା 


ଡ@ି କିପରି କରିବ 


ପୁରୁଣା ଖାତାର ମୋଟା ମଲାଟରୁ ୭, ୫ 
ଓ ୩ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଗୋଲେଇର ଡିନୋଟି 
ଚକ କାଟ । ପଡଳା କାଠରୁ କାଟିଲେ ବି ; 


ଚଳିବ । ଚକ ତିନୋଟି ଉପରେ ୧. ୨ ଓ 
୩ ଲେଖିଦିଅ । ଚକି ତିନୋଟିର ମଝିରେ ମୋଟା କାଗଜର ଚକି: ୧, ୨. ୩. 
୭ ମିଲିମିଟର ଗୋଲେଇର କଣା କର । 

୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର × ୧୫ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଗୋଟିଏ 
କାଠପଟା ନିଅ । ସେଥିରେ ଦୁଇ ଇଖିଆ କଣ୍ଟା 
ତିନୋଟିକୁ ହାତୂଡ଼ିରେ ପିଟି ଲଗାଇଦିଅ । ଏଗୁଡ଼ିକ 
ସିଧା ଉପରକୁ ଉଠି ରହିବା ଦରକାର । କଣ୍ଟା 
ତିନୋଟି ତଳେ କ, ଖ, ଗ ବୋଲି ଲେଖିଦିଅ । 
କଣ୍ଢଟାର ମୁନ ସବୁ ମୁଣ୍ଡା କରିଦିଅ । 

ଏବେ ଖେଳଟି ଖେଳିପାରିବ । ଡିନୋଟିଯାକ ଚକି ଗୋଟିଏ ଖୁଣ୍ଡଟରେ ଗୋଟିକ ଉପରେ 
ଗୋଟିଏ ହୋଇ ରଖାଯାଇଛି ସବା ତଳେ ବଡ଼ ଓ ସବା ଉପରେ ସାନଟି ରହିଛି । ଖେଳଟି 
ହେଉଛି ସବୁତକ ଚଢିକୁ ଗୋଟିଏ ଖୁଣ୍ଟରୁ କାଢ଼ି ଆଉ ଗୋଟିଏ ଖୁଣ୍ଡଟରେ ରଖିବାକୁ ହେବ । 
ଏଥିପାଇଁ ତିନୋଟି ନିୟମ ରହିଛି । 


ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୭୯ 


PS pa er ON Pca alr SAP CGP NID NG eG“: 5 a0 DM pamela SP CSP CN OE arr negro OF Ts Naa 


ପ୍ରଥମ ନିୟମ: ଥରକେ ଗୋଟିଏ ମାତ୍ର ଚଢି ଚାଲିପାରିବ 
ଦ୍ବିତୀୟ ନିୟମ: ସାନ ଚକି ଉପରେ ବଡ଼ ଚଢି ରହିପାରିବ ନାହିଁ । 
ତୃତୀୟ ନିୟମ: କୌଣସି ଚକି ଖୁଣ୍ଡ ବାହାରେ ରହିପାରିବ ନାହିଁ । ସବୁବେଳେ କୌଣସି 


ଗୋଟିଏ ଖୁଣ୍ଟରେ ରହିବା ଦରକାର । 


ଏବେ ତିନୋଟିଯାକ ନିୟମ ମାନି 
ଖେଳ । ଆରମ୍ବରେ କ ଖୁଣ୍ଡିରେ 
ତଳଆଡ଼ୁ ୧, ୨, ଓ ୩ ଭାବରେ ଚକି 


୨ ଉପରେ ୩ ରହିବ । ଏବେ କ 
ଖୁଣ୍ଟିରୁ ୧ ଚକିକୁ ନେଇ ଗ ଖୁଣ୍ଡିରେ 


ଶ୍ଟିରୁ ୨ ଚକିକୁ ନେଇ ଗ ଖୁଣ୍ଡିରେ 

୧ ଚକି ଉପରେ ରଖ । 
ଶେଷରେ କ ଖୁଣ୍ଟିରୁ ୩ ଚକିକୁ ନେଇ 
ଗ ଖୁଣ୍ଡିର ୨ ଉପରେ ରଖ । ଏବେ 
ସବୁତର ଚକି କ ଖୁଣ୍ଚିରୁ ଗ ଖୁକ୍ଡି 


ଉପରକୁ ଚାଲିଆସିଲା । ଏଥିପାଇଁ 


ଏତି କମ୍‌ରେ ୭ ଅର (୨-୧ = ୭) 
ଚକି ଚଳାଇବାକୁ ପଡ଼ଛି । ସେହିପରି 
ହିସାବ କର ୪ଚି ଚକି, ୫ଟି ଚକି 
ନେଇ କଲେ କେତେଥର ଚଳାଇବାକୁ 
ପଡ଼ିବ । ୬୪ଟି ଚକି ନେଇ କଲେ 
କେତେ ଅର ଚଳାଇବାକୁ ହେବ 
ହିସାବ କର । 


୮୦ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ 
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